POHIKOOLI AINEKAVA
Lisa 4
AINEVALDKOND “KUNSTIAINED”

Kunsti teemad kooliastmete kaupa

I kooliaste
I astmes on oluline mdnguline, eksperimenteeriv ja uuriv kisitlus, mis toetab laste
spontaanset enesevéljendust ning julgustab méirkama ja vaatlema erinevaid ndhtusi.
Loovtodde ainest ammutatakse nii oma elust, ldhiimbrusest kui ka kunstiloost.
Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kdigus. Kunstiteostest
rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning viirtushinnangute kujunemist.
Koost6o- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toddele

riihmatoid.
Opilane:
1. kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja stimboleid oma kogemuse piires;
2. teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
3. kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;
4. teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades

eri tehnika- ja toovotteid,
5. kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

I kooliaste

I astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem tdhelepanu iimbritseva maailma
edasiandmisele loomingulistes kunstitdddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema
(tehnika, teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi
vOi ldhtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiilisimine toetab
kriitilise mdtlemise ja ainealase keeleoskuse arenemist.

Opilane:

1. tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;

2. teab autorsuse iildisi pohimdtteid;

3. kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks
kestlikult;

4. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid nii
spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri
tehnikavdtteid ja kompositsioone;

5. analiiiisib oma teost ja t66d;

6. arutleb loodu f{ile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega.

III kooliaste

IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mdirgilistest
(stimbol, allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (vdrv, valgus ja vari, perspektiiv,
kompositsioon jne) viljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi
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meediume ning viljundeid; seatakse jarjest rohkem endale ise lilesandeid; mangitakse
vormielementide ja véljendusvahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides.
Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiilisitakse teoseid ning
otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti kédsitletakse visuaalse ning sotsiaalse
keskkonna osana.

Opilane:

1. analiilisib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme
ja stimboleid;

2. kéitub fuisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitoode voi
disainiobjektide loomisel;

4. Kkatsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja

véljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja

rakendadesprotsessi kéigus sihipéraselt materjale, tehnika- ja toovotteid ning

kompositsiooni pohimdtteid;

6. analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalseteobjektide) {ile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ningiihiskonna muutustega tildisemalt.

hd




KUNSTI oppeaine Lihtealused on:

1) maailma Kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kiisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud
ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning
nende erinevaid ja muutuvaid tihendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud
artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja
plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias korvuti sattunud reklaamid,
kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus
jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sonumite ja tdhenduste loomise,
sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja
intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike véirtuste loomisega.
Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii niitidisaegses kui
ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tihenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad
tthiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust,
véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna eripédraga, otsinguliselt
ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka iihiskonnas,
védrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja iihiskondlike kokkulepete piire
kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja
voimalikkusi;

3) opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tépsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja
sallivus, mitmetédhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja mdtestatuses olemine vana
ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue
kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vddrtuste timberhindamisega iihiskonnas, uute
vadrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on vOimalik iiles ehitada eri kunstikdsitlustele
tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui Oppijad ja Opetaja vdivad mdtiskleda mitme
kunstikontseptsiooni {ile ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne,
realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka éppimiskogemus. Sageli on teosest
kui Iopptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, lildpadevuste
kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja
vadrtustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest Oppijale endale téhtis
tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 10pptulemus ei ole originaalne
vO1 sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini-
vOi kunstiteosena on Oppes oluline, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses
teadvustama ja toetama eesmdrkide ning hindamiskriteeriumide sOnastamisega. Kunsti osaoskused
voimaldavad kunsti Opetamist mitmekiilgselt kdsitleda ja jélgivad disaini tsiiklilist loogikat, mis on
maailmas jérjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:



viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

loomine (eesméirgipdrane viljendus- ja td6vahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);

refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vairtushinnangute arendamine ja andmine).



OPPEAINE Kunstidpetus

NIMETUS

OPPEAINE : .
KIRJELDUS Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja

mojutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film,
tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, pirand- ja parimuskultuur jms) on
inimese  dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise
arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdorgkultuuri loomingu
korval on tdhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud
inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad 6ppe koondumist viie pohimotte iimber:

1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide kone ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed
pakuvad eri tolgendusvOimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati
maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest,
samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul on alati voimalik l&dhtuda
erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika Oppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika Oppimine
kujundab Sppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega
tegelemine pdhikoolis toetab Opiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja
nende mdotestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust
(fantaasia, maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu.
Kunsti ja muusika Jppimine pohikoolis voimaldab dJpilasel dra tunda,
emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda limber subjektiivset ilu (kuuldavat,
kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu teiste
oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vdédrtustamine toetab rahulolu ja
tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning
innustab inimest piitidlema oma eesmaérkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa
muutuvates oludes isiklikku ja iihiskondlikku heaolusse panustava inimese
kujundamisel;

4) kunstiaineid oppides arenevad Kinesteetilised oskused ja kognitiivsed
voimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja
visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes
toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh
musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on
stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte
koostd0s;




5) kunstiainete Oppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning
iildpddevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga
jarjepidev  tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning
enesevédrikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt
loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiilisioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid
(sh seni avaldumata vdimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega
suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb {iilesehituselt
visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapédeva
maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatihele. Kunst toetab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja
vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Kunst kui Oppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, Oppesisu punkte
kasitletakse Oppes omavahel tihedalt pdimunult. Nende voimalike
kombinatsioonide Ioputu arv eeldab Opetaja loovust ja teadlikkust valikute
tegemisel.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

Opilane:

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;
teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

kavandab lihtsamaid {ilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmemoodtmelisi téid spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid;

5. kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

e

I astmes on oluline minguline, eksperimenteeriv ja uuriv kisitlus, mis toetab
laste spontaanset enesevéljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid
nihtusi. Loovtd0de ainest ammutatakse nii oma elust, ldhiiimbrusest kui ka
kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse
kdigus. Kunstiteostest rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning
vadrtushinnangute kujunemist. Koosto6- ja arutlusoskuste arendamiseks
kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rithmatdid.

I KOOLIASTE

Opilane:

1. tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
teab autorsuse iildisi pdhimdtteid;

3. kasutab Odpetaja  juhendamisel osalist disainimist  probleemi
lahendamiseks kestlikult;




4. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid

nii spontaanselt kui ka wuurides ja kavandades, kasutades ning

pohjendades eri tehnikavotteid jakompositsioont;

analiiiisib oma teost ja t60d;

6. arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega.
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IT astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem tdhelepanu limbritseva
maailma edasiandmisele loomingulistes kunstitoodes. Opilasi juhitakse ise
valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et
kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri
ndidete analiiiisimine toetab kriitilise mdtlemise ja ainealase keeleoskuse
arenemist.

IIT1 KOOLIASTE
Opilane:

1. analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid,
skeeme ja siimboleid;

2. kiitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi
disainiobjektide loomisel;

4. katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid
ja viljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja
rakendadesprotsessi kdigus sihipéraselt materjale, tehnika- ja toovotteid
ning kompositsiooni pohimdtteid;

6. analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalseteobjektide) iile, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ningiihiskonna muutustega iildisemalt.

IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest
(stimbol, allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (vdrv, valgus ja vari,
perspektiiv, kompositsioon jne) viljendusvahenditest. Loomingulistes téodes
katsetatakse uusi meediume ning viljundeid; seatakse jédrjest rohkem endale ise
iilesandeid; maéngitakse vormielementide ja véljendusvahenditega teose
isikupédra ning sOnumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid
ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot.
Kunsti késitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

HINDAMINE

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika
vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava iildosas sdtestatu, kunsti ja muusika
ainekavas  esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja



korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava véliselt, sh mitteformaalhariduses
omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tipsustatakse kooli dppekavas.

Hindamise kdigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse
arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse  minapildi ja  adekvaatse
enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele vOimalusi Oppe viltel
oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama.
Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit
nii Oppe kui ka iseenda péddevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet
andma.Opilasele on Oppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Opitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse Oppe kidigus oma Oppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning
reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet iildpddevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas
toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t00 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh kunsti-ja muusikaterminite
Oigele kasutusele ning Oigekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmadrgi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.Hindamisel ldhtutakse Oppimisele seatud eesmirgist ja
hinnatakse seda, mida on Opetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdotvat
hindamist, mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt
hinnates selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased véidrarusaamad ning
eriomased Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja Opetamist.Erineva  keerukusastmega
teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise
ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud Oppe-eesmérkidest ning eeldatavast
opitulemusest.Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab OJpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundava
hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud todde dpilasepoolne dokumenteerimine néiteks
kavandite, jooniste, Opimapi, blogina vims. Kunstiainetes vairtustatakse harjutamist.

Opitulemuste saavutamise toetamise korval keskendutakse kujundava hindamise viltel jirgmistele
aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti-ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine;
3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupdrase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.



Kooli Oppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jdrgi vOib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivélist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel,
kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil). Kokkuvotvalt hinnatakse iildjuhul
oppeperioodi vdoi mahuka Oppeteema 10pul, ldhtudes Oppest kui tervikust ja  taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla soltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Hindamiskriteeriumid loob Opetaja dpilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pdhjal.

I kooliastme kunsti opitulemused ja oppesisu

Opitulemused
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
I kooliastme 16puks Opilane:

1. uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
litklusmargid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimidngude pildiline kiilg,
ménguasjade véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2. nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes tlilesandest (tehnika, vorm, vérv,

kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

teab sddstlikkuse ja kestlikkuse tihtsust;

uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

teab, kes on autor;

el tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

NowveEw

Plaanimine, ideede arendamine, loomine
I kooliastme 16puks dpilane:

1. teeb kahe- ja kolmemdotmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

2. lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi.

Refleksioon, analiiiis, kriitika:
I kooliastme 16puks Opilane:

1. kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab
mulle....);

2. kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin,
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida
Oppisin?



Opitulemused Kklassiti

1. Klass 2. klass 3. klass



Viiljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu.

e Selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)
kasutatavaid marke ja
siimboleid ning nende
tdhendust.

e Nimetab, mida nideb
pildil, ruumilises
teoses, audiovisuaalses
teoses.

e Nimetab, teoses
néhtavaid virve,
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.

e Kasutab vahendeid ja
materjale sdistlikult ja
ohutult.

e Korrastab enamasti
oma tookoha.

e Naditab teoselt autori
nime.

e Kirjutab oma t66le
nime.

e Kiisib jdddvustatavalt
luba enne filmimist voi
pildistamist.

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Vordleb mirke
(litkklusmargid, logod,
embleemid, siimbolid
jms) omavabhel ja
seostab margi vorme,
vérve, kujutatut margi
tadhendusega.

o Tunneb éra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed.

e Nimetab Opitud
tehnikaid ja
kunstiliike (kooli
oppekavas
Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis
tuleks nimetada
tehnikad ja
kunstiliigid, mida
klassis dpetatakse).

e Leiab teoses soojasid
ja kiilmasid toone
ning heledamat ning

tumedamat tonaalsust.

e Teab mis on joon ja
pind ning
iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt omandatud
sOnavarale.

e Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees,taga, iileval, all
jne)) ning
kolmemoodtmelise
teose puhul vormi
iildisemalt (limar,
kandiline, lapik,
plistine jne) .

e Nimetab teoses
nihtud kujundeid ja
objekte, mis

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Selgitab popkultuurist

tuttavate tegelaste
(koomiksist, filmist,
animafilmist,
arvutimingust,
reklaamidest,
méinguasjade) visuaalset
isikupéra ja karakterit.
Leiab lihtsamatelt
joonistelt ja skeemidelt
(sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise
ja vajaliku info.

Nimetab Opitud tehnikaid
ja kunstiliike (kooli
oppekavas nimetada
tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis dpetatakse)
Nimetab lihtsamaid ruumi
ja litkkumise mulje
loomise viise
kahemdotmelises teoses
(nt kattumine, teravus,
suurus, liikkuvad poosid,
litkkumise faasid,
kiirusjooned).

Nimetab pohivirve ja
oskab segada teisi vérve.
Kirjeldab tarbeeseme
vormi, faktuuri ja otstarbe
seoseid ja kooskola.
Kirjeldab skulptuuri
ja/vai maakunsti teose
suurust, mootmeid, varvi,
ruumi selle iimber,
vaadeldavust erinevatest
kiilgedest, suurussuhteid
ja materjali lihtsal viisil
omandatud sdnavara
piires.



meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne).

Toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja sadstlikult
kunstitarbeid kasutab.
Korrastab oma
tookoha.

Eristab lihtsamate
ndidete pdhjal
tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja
plastik).

Kirjeldab tihel
otstarbel kasutavate
esemete peamisi
tunnuseid (néiteks
vorm, suurus, raskus,
Varv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud
on.

Kirjutab oma
nditusetddle nimesildi
koos t60 pealkirja ja
muu Opitud infoga.
Leiab
(virtuaal)niitusel
muuseumis, galeriis
vOi koolis teose
autori, pealkirja ja
néituse pealkirja.

Moistab kunstivahendite
sddstmise ja raiskamise
tagajdrgi.

Kirjeldab kunstivahendite
(nditeks paber, vdrv, savi)
kasutamise erinevaid
vOimalusi ja viise.
Uldistab dpetaja abiga
lihtsamal moel, millised
on tavapdraselt lihe ja
sama otstarbega esemed
(vorm, materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju.



Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

e Teeb enamasti
aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud iilesandeid.

e Rakendab teoste
loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(monotiiiipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika,
savi vOi plastiliini
voolimine jms) ja
vahendeid.

e Viljendab enda
kogemuse piires
modtteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes.

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

e Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste
teoste loomisel
Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sormemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism,
voolimine, ruumiline
paberitdd jms),
vahendeid enamasti
isikupérasel viisil.

e Jirgib enamasti opitud
t00- ja ohutusvotteid.

e Mirkab iihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning pdhjendab oma
valikut. Selgitus:
Soovime arendada
teadlikkust isiklikest
Jja subjektiivsetest
eelistustest.

e Arutleb ja seostab
varve tekkinud
muljega (nditeks miks
kirjutavad opetajad
tavaliselt punase
vdrviga ja miks on
keelumdrk punane) ja
valib esemele selle
otstarbega sobiva
varvitooni.

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

e Rakendab kahe- ja

kolmemdotmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid (niiteks
vérvi pritsimine,
erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia,
paberbatika, kollaaz, foto,
ruumikunst, dekoratsioon
jms), vahendeid
isikupdrasel viisil ning
kombineerib neid
omavahel (segatehnika,
PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline
maal, priigikunst jms).
Jargib opitud t606- ja
ohutusvaotteid.

Viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi oma
kunstitoddes isikupira
véadrtustades.

Arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega.

Toob oma kogemuse
pinnalt niiteid erinevatest
igapdeva valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest tagajirgedest.
Esitab visuaalselt (teos,
video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
moistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajérgi.



Refleksioon, analiiiis ja Refleksioon, analiiiis ja
kriitika kriitika

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste

e Kirjeldab visuaalteosel
nihtavat (nimetab
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on,
mida ma nden?)

e Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid -
mida ndhtu mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda voiks?

e Kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes
oma t60 valmimise
protsessi - mida ja
kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida to66
tegemisel nautisin?
Millised raskused
iletasin?

e Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida
ma oma t60s nden?

Oppetegevused I kooliastmes

e Kirjeldab enda ja
teiste loodud
visuaalteosel nihtavat
opitud sdnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel
néhtavat - mis see on,
mida ma nden ja
milline see on (kui
suur, millise kujuga,
mis varvi, milliseid
jooni, pindasid, vorme
markab, kuidas need
paiknevad?)

e Kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida ndhtu mulle
meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?

e Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to6 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kdigus
Oppisin?

loodud visuaalteosel
ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiiiisib
visuaalteoseid (nditeks
mis see on, mida ma
nden, milline see on, kus
see asub, kust seda koige
parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub,
kuidas tekitatud ruumi
mulje, millisest
materjalist, milline
faktuur jne)

Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid, meeleolu, toob
nditeid ja vordleb,
pohjendab oma arvamusi
- mida niahtu mulle
meenutab? Mis teosel
toimuda voiks? Miks ma
nii arvan? Millist
meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda
t00 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada?
Mida protsessi kéigus
oppisin?



Viiljaselgitamine, teadmine, moéistmine

Lihtsate, liihikeste tekstide lugemine; eakohaste videote vaatamine; piltide vaatamine. Opetaja
koostatud esitlused ja loengud; nditusekiilastused. Saadud teabest olulisema eristamine.
Arutelud loetu voi kuuldu tile.

Saadud teabe alusel kiisimustele vastamine.

Visuaalide (pildid, arvutiméngud, multifilmid, sildid, reklaamid jne) selgitamine.
Lihtsamate mdistete dppimine. Néiteks varvus-sdnavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni mdisted, materjalide ja vahendite nimetused, t66vdtete nimetused, tehnikate
nimetused, moned kunstiliigid.

Omadussonade pagasi suurendamine. Milliste sonadega saame iseloomustada teost, joont,
meeleolu, vdrvust, tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne?

Eesti ja vilismaiste kunstnike ja nende teostega tutvumine.

Otsimisméngud. Leia t66lt ...(moni kujutis, sobiv vérvitoon, tekstuur vms)

Teose tunnuste nimetamine (tehnika, vorm, virv jne)

Arutelud kestlikkuse ja sédastlikkuse iile.

Arutelud esemete vormi ja otstarbe seoste iile.

Oma t6dle oma nime kirjutamine.

Kunstiteose analiilisi meetodite praktiseerimine: VTS (visual thinking strategies) ja sellest
lahtuvad kiisimused teose analiilisimise hdlbustamiseks:

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?

Mille jargi saad seda delda?

Mida veel mérkad?

NB! VTSis on oluline analiiiisi juhi roll, kes ei lisa vaatajate 6eldule oma informatsiooni, liksnes
parafraseerib deldud lause sisu ja osutab teoses konealusele kohale.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist voimaldavate stiimulite (nditeks t606 teema, leidmaterjalid)
andmine Opetaja poolt.

Loovat ldhenemist voimaldavad eriti hésti teemad, millel pole stereotiiiipset lahendust vo1
kuvandit. Niiteks: voimatud asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi maailm, punasel on siinnipdev,
virvide voitlus, keksivad jooned jne.

Mottekaart enne t60 teostamist.

2-mddtmelise t60 kavandamine: visand, materjalide néidised ja lihtsamad valiku pohimdtted,
vahendite ja tehnikate katsetused (nn to6proovid) ja lihtsamad valiku pohimotted, formaadi
valik ja selle pdhjendamine. Lihtsam valiku pdhjendamine on néiteks valimine meeldivuse
alusel voi selle alusel, mis tuleb hésti vélja. Téhtis on, et dpilased tajuksid, et alati on valik ja et
Opilane autorina on enamasti valiku tegija.

Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel.

Kujutamise elementide (virvid, kujutised, kujundid, tegelased) valik ja lihtsam valiku
pOhjendamine.

Valikuvoimaluste iile arutamine alati kui voimalik.

Valikute tegemise harjutamine teose loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses kahe, hiljem
nditeks kolme voimaluse vahel. Valikute pohjendamise harjutamine. Esialgu pakub Opetaja ka
variante, mille alusel valida ja kuidas pohjendada (Nait: Mul tuli see tehnika paremini vilja;
Kui selle valin, jouan kindlasti valmis; Tahan seda paremini selgeks saada; Mulle meeldib



milline see vilja ndeb; Mulle meeldib, et nii ei pea viga tipselt tegema; Mu ideega sobib see
paremini; jne)

o Kahemodtmeliste toode loomine (joonistamine, maalimine kattevérvide ja akvarellidega,
kollaaz, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk, materjalitriikk, penoplasti tiikk, templitriikk),
frotaaz, grataaz jne)

e Formaate ja materjale voiks varieerida. Toid vOiks teha aeg-ajalt ka koostdona.

e Lihtsamate kolmemdotmeliste todde loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi
voolimismassist. Elementaarsete toovatete ja todriistade tundma dppimine.

e Joukohane voltimine.

e Vormide tihendamine kiilma v6i kuuma liimiga.

e Kolmemddtmelised objektid papist ja taaskasutusmaterjalidest.

e Kahe ja kolmemdodtmeliste todde kombineerimine omavahel.

e Tooriistade kasutamise Oppimine: pliiatsi hoidmise voimalused, pintsli hoidmise voimalused,
kddridega Idikamine, liimimine, rebimine, joonlauaga modtmine. Surve pliiatsile ja pintslile,
kiired ja aeglased liigutused.

e Katsetamine joontega: erineva iseloomuga jooned, tipid.

e Katsetused virvide segamisega. Sekundaarvirvide segamine pohivérvidest. Varvi heledamaks
vO1 tumedamaks segamine.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e [Eneseanaliilisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale tooprotsessi 10ppu Opetaja
antud kiisimuste abil.
o Naiteks: Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine etapp on?
Mida sa ténaste tegevuste kdigus oppisid?
Milliseid tundeid sa kogu protsessi jooksul tundsid?
Mida sa tegid, et su t66 onnestus?
Mida sa praegu teed?
Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle raskuse tiletasid?
Mida sulle kdige rohkem meeldis teha?
Mida oma t66 juures kdige rohkem hindad?
Mida kaaslase t60 juures kdige rohkem hindad?
Otsi 3 t60d klassist, mis sind positiivselt {illatasid. Selgita miks?
Leia huvitavaid detaile voi tdhelepanekuid kaaslase t66 juures.

0 O 0O 0 O o 0O O O ©O

Oppesisu

Ainesisu Oppesisu ja méisted Oppematerjalid
teemavaldkonnad



VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid,
sildid, litklusmairgid, kaardid,
tabelid ja infograafika, opikute
illustratsioonid, multifilmid ja
arvutiméngud, méinguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri
disain (olulisemad tunnused, seos
tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiiljenduse pohimdtted (pealkirja,
kuupéeva, autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise tildised tavad ja
pohimotted).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted

Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon,
kujund, pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind,
varv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted:
kontrast, liitkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, modtmed

Kompositsiooni kirjelduseks:
suurem, viiksem, tihesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Arhitektuurimuuseumi
Oppematerjalid 16imitud
tegevusteks.

https: rhitektuurim m
ee/haridus/oppematerjalid/
Kunstiliigid ja kunstizanrid:
https://e-koolikott.ee/et/oppemater

jal/18718-2-Kunsti-muutumise-po
hjused-Erialane-sonavara/217613

Eesti lastekirjanduse illustraatorid:
https://elk.ee/lastekirjandus/illustra
atorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed
Google Arts & Culture platvormil:

https://artsandculture.google.com/

Opetajale kujutamise elementide
iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/ma
ps/158177/public



https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/oppematerjalid/
https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/oppematerjalid/
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Kunsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/217613
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Kunsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/217613
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Kunsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/217613
https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/
https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/
https://artsandculture.google.com/
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Geomeetrilised kujundid ja
abstraheerimine

Virvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja
kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise
pohimdtted: kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, litkkumise faaside
kujutamine, litkumist mérkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik,
natiitirmort, animalistika. ..

Kunstiajalugu, kunstnikud,
teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited
kogu kunstiajaloo piires (nt
Vana-Egiptuse seinamaal,
Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst
(impressionism,
post-impressionism, fovism,
kubistlik natiitirmort), maakunst,
okokunst, pokunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele
lugemisvara hulgast.



KUNSTITEHNIKAD
JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Kunstitehnikad ja stiiid

monotiilipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine, ruumiline
paberitd0, diatiilipia, paberbatika,
kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria
Primaar- ja sekundaarvirvid
Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi,
klass, teose nimi)

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja
materjal (tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mirkamine, info
kogumine

e Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee

visualiseerimise tehnikad

® Moodboard, moistekaart,
plakat

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Tooli ajalugu:
https://www.disd.edu/blog/take-se
at-exploring-chair-throughout-hist
ory/

Moodboardi tegemisest:
https://milanote.com/guide/create-
better-moodboards



https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/
https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/
https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/
https://milanote.com/guide/create-better-moodboards
https://milanote.com/guide/create-better-moodboards

KUNSTI, KULTUURI
JA UHISKONNA
SEOSED

Eseme, materjali voi vdrvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

Ohutus ja saistlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik
kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja
keskkonnale

Toovahendite ja kunstimaterjalide
oige sdilitamine
Autorsus ja autorioigused

Autor: kunstnik, arhitekt,
illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video,
skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode)
tegemise ja jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik,
hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha
korrastamise diged t06votted

Kes on autor?
https://www.youtube.com/watch?v
=ADrXavABzk4&t=25s

Multimeediaesitlus ja dpetajamapp
“Rode altar l1dhivaates”

https://e-koolikott.ee/et/oppemater

jal/7157-Multimeediaesitlus-ja-op
etajamapp-Rode-altar-lahivaates



https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavABzk4&t=25s
https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavABzk4&t=25s
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multimeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaates
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multimeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaates
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multimeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaates

II kooliastme kunsti opitulemused ja oppesisu

Opitulemused

Viiljaselgitamine, teadmine, moistmine

II kooliastme 16puks dpilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul (teabegraafikat:
silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimingude pildilist kiilge,
reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud
keskkondi, esemelist tinapdeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kéitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info;

4) moistab sddstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;
5) mirkab, kirjeldab ning mdtestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6) markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja
otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.
Plaanimine ja ideede arendamine

IT kooliastme 16puks Opilane:

1) lahendab dpetaja esitatud probleemi, ldbides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes Opetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Loomine



IT kooliastme 16puks Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja
kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja to6votete, materjalide ning
kompositsioonipohimdtete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

IT kooliastme 16puks Opilane:

1) analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning ithiskonna muutustega iildisemalt;

2) selgitab ja analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookdigu ning
pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

Opitulemused klassiti

4. Kklass 5. Kklass 6. klass



Viiljaselgitamine, Viljaselgitamine, Viljaselgitamine, teadmine,

teadmine, moistmine teadmine, moistmine moistmine

e [oeb lihtsamaid e Tunneb éra eri e Kirjeldab visuaalkultuuri

kaarte ja kirjasiisteeme ja ilminguid, néiteks reklaami
pohiplaane seostab neid eri linnaruumis ja meedias,
(maakaarti ja kultuuridega ritetust, kaupluste vaateaknad,
hoone (foneetiline kiri, e-poe vaated.

(klassiruumi) piltkiri, rooma ja Rakendab eakohaselt

plaani, araabia numbrid, teabegraafikat.

sisekujunduse gooti kiri, Teadvustab Opetaja abiga oma
kavand) seostades tdnavakunsti digitaalset jalajdlge.

kujutatut reaalse
ruumiga.

Viib kokku dpitud
kunstniku ja tema
teose.

Teab
kahemdotmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt opitule
akvarell)
lihtsamaid
baaselemente
(punkt, joon, pind,
hele-tumedus,
VArv) ja
kompositsiooni
pohimdtteid
(tasakaal,
kattumine, teravus,
suurus) ning
rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
Teab
kolmemdotmelise
kujutamise
lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid
(suurus, mootmed,
vérv ja materjal)
ning rakendab neid

stiliseeritud tag’id).
Kasutab olulisemaid
kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
looming,
maalikunst,
animatsioon,
skultptuur jne) tihe
kunstnikuga seoses.
Teab jargmisi
moisteid:
arhitektuur,
sisearhitektuur,
tootedisain,
tarbekunst,
abstraktne kunst.
Kaadriplaanid:
tildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail.
Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

Teab
kahemddtmelise
kujutamise
tdhtsamaid
baaselemente
(tegelased/karakterid
, objektid ja
taust/keskkond) ja
kompositsiooni
pohimadtteid ( lisaks

Tunneb &ra ja nimetab varaste
korgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, ptiramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).
Teab mdisteid: Triikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiitip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass,
dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puént,
stiliseerimine.

Kaéitub néitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti
ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnédituse maistmiseks
vajaliku info.

Teab kahemdotmelise
kujutamise (lisaks eelnevalt
opitule digitaalne joonistus voi
maal), tdhtsamaid
baaselemente (lisaks varem
Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimdtteid
(lisaks opitutele ka iihtsus ja
mitmekesisus, riitm,
ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus,
litkumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul)



Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
Mirkab ja kirjeldab
Opetaja abiga
tarbeeseme suurust,
vormi ja materjali
selle otstarbe ja
kasutatavuse
aspektist.

Opitutele ka
dominant, koloriit).
Teab
kolmemdotmelise
kujutamise
(skulptuur,
installatsioon,
ready-made)
lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid
(suurussuhted, ruum
teose iimber,
vaadeldavus
erinevatest
kiilgedest).

Maistab Opitud néite
pohjal mdne toote
keskkonnamdgju.
Vordleb niilidisaegse
ja ajaloolise
tarbeeseme (néiteks
kohvitermos ja
olletoop) erinevusi
ja sarnasusi ning
analiilisib kuidas
tarbeeseme
funktsionaalsus on
arenenenud.

ning rakendab neid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel,;
Teab kolmemdotmelise
kujutamise (ndit installatsioon,
tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi
baaselemente (valgus, mass) ja
kompositsiooni podhimdtteid
(dominant, proportsioonid)
ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab kunstit6o loomisel
Opetaja abiga ajalise (4D)
kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid,
kestus, tempo, tegevuspaik ja
tegelased, sissejuhatus, puint).
Visualiseerib {ihte oma
tarbimisharjumust (nditeks
kiisimuse abil “Millele kulub
minu taskuraha’).

Motestab lihtsamal tasemel
ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (nditeks
koolikeskkond filmis
“Kevade” ja oma kool voi
kiilapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.
Mairkab ja kirjeldab
ruumikeskkonna suurust,
vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.
Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud
tagajdrgi ja ohtusid.



Plaanimine ja ideede

arendamine

e Tuvastab kiisimusi

kasutades
lihtsamaid
probleemi
tagamaid (miks,
millal ja kuidas see
probleem esineb ja
kuidas see
probleemi
puudutavaid
osapooli mojutab).
Sonastab enne
toole hakkamist,
mida kavatseb teha,
mis vahendeid ja
materjale kasutab
ja kuidas kujutab.

Plaanimine ja ideede

arendamine

e [ oob lihtsa

visandliku joonise
enne
kolmemodtmelise
t60 loomist.

Enne varvide
kandmist toole
katsetab neid eraldi
paberil.

Rakendab abijooni
portree loomisel
Loob kunstitood,
uurides ja
analiiiisides teemaga
seotud allikaid ning
kavandades enda
ideed ja
kombineerides
allikatest leitut ja

oma ideid omavahel.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab disainiprotsessis
osapooled keda dpetaja
etteantud probleem puudutab
selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab)
probleemi lahenduspakkumise
loomise eesmérgil.

Sonastab probleemi
voimalikud pohjused.

Seab Opetaja abiga
lahtetilesande ja tegevusplaani.
Selgitab vilja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja
arvestab seda
lahenduspakkumise
arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.
Kasutab neljamodtmelise teose
kavandamisel Opetaja abiga
storyboardi voi fotosid ja
liihikest stsenaariumit.
Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks
toodeks iseenda elust ja teistest
Oppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda.
Teab, mis on kavand ning
tunneb kavandamise
pohimdtteid ja eesmérke ning
oskab rakendada teadmiseid
lihtsama kavandi loomisel.



Loomine

Loomine
e Rakendab kahe- ja e Rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste kolmemootmeliste
(sh digivahendid) (sh digivahendid)
teoste loomisel teoste loomisel
Opetaja abiga kunstitehnikaid (nt
lihtsamaid makett, segatehnika,

kunstitehnikaid (nt

maal, joonistus,

kollaaz, grataaz,

frotaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto,

origami,

modelleerimine

jms) ja vahendeid )
isikupdrasel viisil

ning jargib nende

loomisel dpitud °
t00- ja

ohutusvotteid.

e Oskab luua
vabavaralises °
programmis
lihtsamaid
neljamdotmelisi
téid (animatsioon,
video) Opetaja
etteantud teemal ja
juhendamisel.

e Arvestab
kunstitéode
loomisel eelnevalt
omandatud
kompositsiooni
lihtsamaid
pOhimotteid. °

e Rakendab eelnevalt
opitud
kunstitehnikaid ja
toovotteid ning
materjale
pohjendatult ja
Opetaja abiga.

e Rakendab L
autorsuse iildisi

kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil
ning jargib nende
loomisel dpitud too6-
ja ohutusvotteid.
Loob teose
spontaanselt, ilma
planeerimata.

Loob teose eelnevalt
uurides, kavandades
ja ideid
kombineerides.
Kavandab ja loob
vabavaralises
programmis
neljamdotmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja abiga.

Valib kahe Opetaja
pakutud
kunstitehnika,
toovotte voi
kompositsioonipdhi
motte vahel ja
pohjendab oma
eelistust.

Rakendab opitud
kahemddtmelisi
kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid Opetaja
abiga enda idee
edasiandmisel,
Rakendab 6pitud
kolmemoodtmelise

Loomine

e Rakendab kahe- ja

kolmemdotmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt
modelleerimine, voltimine,
makett, joonestamine jms),
vahendeid isikupérasel viisil
ning tunneb eelnevalt dpitud
kompositsiooni pdhimotteid (
nt tihtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, riitm, dominant,
koloriit, proportsioonid jms)
,hing oskab neid teadlikult
valida.

Pakub ise teemasid ning
teostamise voimalusi enda
huvide ja loomingu
viljendamiseks (spontaanselt).
Loob enda teose teadlikult
uurides ja analiilisides
teemapohiseid materjale (nt
raamatud, opikud ja muud
infoallikad) ning kavandades
enda ideed ja kombineerides
neid omavahel (nt kavandi
detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste
objektide kombineerimine).
Tunneb neljamddtmeliste
toode teostamise etappe ja
vOimalusi ning kavandab ja
loob vabavaralises programmis
neljamdotmelisi toid
(animatsioon, video) enamasti
iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja
kolmemoodtmelisi elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste
programmide ihiseid tdoriistu
ja oskab neid uurides enamasti
iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.



pohimdtteid (viitab
autorile suuliselt
voi kirjalikult)
ning kujutiste
salvestamise ja
jagamise head tava
(viitab kasutatud
allikatele oma
kirjalikes téodes).

kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pOhimatteid
rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
Rakendab loomisel
digivahendeid
(telefoni kaamera,
digijoonistuse
rakendused jms).

e Valib oma idee teostamiseks

(vajadusel Opetaja abiga)
sobiva viljendusvahendi koigi
opitud véljendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

Loob Opetaja abiga teostest
ekspositsiooni (vdib ka
virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja

Kkriitika Kriitika

Refleksioon, analiiiis ja Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Kirjeldab ja motestab

visuaalteose olulisemaid

e Kirjeldab enda ja e Kirjeldab ja

tunnuseid (tehnikat, vormi,

teiste visuaalteoste motestab - o
i i : véarvi, kompositsiooni
olulisemaid visuaalteose "er, 19 dPOS T 0(1> 3
i : . mboleid, m i
tunnuseid olulisemaid siimboleid, meeleolu, sisu

(tehnikat, vormi,
VAarvi,
kompositsiooni,
meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
iilesandele;
Vordleb
kunstiteoste,
arvutiméngude,
animatsiooni voi
filmi meeleolu ja
atmosfaari
(ruumilisus, varv,
valgus, heli,
montaaz).
Selgitab dpetaja
antud kiisimustele
toetudes oma
téOprotsessi
(Millise teema
valisin? Milliste
toovahenditega
oma t60d tegin?
Mis oli koige
keerulisem?

tunnuseid (tehnikat,
vormi, Varvi,
kompositsiooni,
siimboleid,
meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
iilesandele opitud
sOnavara piires;
Selgitab dpetaja
antud kiisimustele
toetudes oma
tooprotsessi, tuues
vélja tookdigu ning
pohjendades oma
tehtud valikuid
(Mida said teada
oma teema kohta
teistest allikatest?
Milliseid motteid
kasutasid? Mida
muutsid voi lisasid
juurde?);

Annab
klassikaaslaste
teostele tagasisidet,
pohjendab enda

elemente) vastavalt iilesandele
Opitud sOnavara piires.

Leiab kunstikultuuri seoseid
muude valdkondadega nii
ajaloost kui tdnapdevast,
tuginedes teistele Oppeainetele,
kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

Analiiiisib stiliseeritud
kujundeid ja siimboleid
kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).
Analiiiisib dpetaja antud
kiisimustele toetudes oma teost
ja tooprotsessi, tuues esile
tegevuste omavahelised seosed
ja jéreldused.



Millega olen kdige
enam rahul?);
Annab
kaasdppijatele
toetavat tagasisidet
Opetaja pakutud
vormis
(tunnustusmargid,
suuline vai kirjalik
lihike tagasiside
“Mulle meeldib,
kuidas sa...”)

Oppetegevused II kooliastmes

arvamust; (Réégi,
mis sulle teise t60s
meeldib? Too esile,
mis noudis koige
rohkem pingutust
kaaslase t60s)



Viiljaselgitamine, teadmine, moéistmine

e Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist (Opetaja
annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtndorid sobiva info leidmiseks). Intervjuude ja
dokfilmide vaatamine; niitusekiilastused (ka virtuaalselt); dpetaja koostatud esitlused ja loeng;
vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.

e Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvotete tegemine,
olulisema eristamine, mdtte- ja moistekaartide koostamine, esitluse koostamine; info kogumine
portfooliosse; dpimappi voi visandiraamatusse.

e Saadud teabe alusel arutlemine.

e Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja otsustab klassi
voimekusest ldhtuvalt, kui tépselt piiritletud probleemi ta ette annab. Probleem vdiks olla
kindlasti valdkonnast, ms on dpilasele tuttav. Ka sihtgrupp on opetaja méératud.

o Sihtrithma kaasamine
o Info otsimine,

Plaanimine ja ideede arendamine

e Idee leidmise ja arendamise dppetegevused:

o Mitmekiilgsete ja loovat 1dhenemist voimaldavate stiimulite (nditeks t66 teema)
andmine Opetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole valmislahendust voi
stereotiiiipset lahendust.

o harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, padevakajalistest teemast
lahtuv, suvaline sisend e. random input)

o Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste
reastamine.

o Idee valik: niiteks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel.

o Idee sonastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide leidmine
maérksonade juurde. Erinevate véljundite (visandite) loomine ideele.

o Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

o Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, vérvid, objektid, tegelased)
otsimine (pildiotsing, siimboolika vélja selgitamine) ja valik

e Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiilip, arvutis loodud 2d visand). Arutelud
visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kiirkrokiide harjutamine.
e Plaanimine:

o 2-mddtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valiku pohimotted,
vahendite ja tehnikate katsetused (nn to6proovid) ja valiku pdhimdtted, formaadi valik
ja selle pohjendamine. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, Opimapis.

o 3-mdotmelise t60 kavandamine: 2-mddtmeline visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate néidised, katsetused ja valiku pohimotted. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Opimapis.



o  4-mdotmelise t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest, kas tegu
video v0i animatsiooniga: vottepaikade, nditlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide,
heli valik.

o Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on dpetaja
médratud.
o Ressursside planeerimine,
o Lihteiilesande sonastamine
o Toote, teenuse, sekkumise vdi prototiiiibi arendamine
Loomine

e Valikuvdimaluste iile arutlemine. Valikute pdhjendamise harjutamine (Sobis paremini, sest....;
Annab mu ideed paremini edasi; Néeb huvitavam vilja; Tahtsin teiste toodest erineda; Tahtsin
jargi proovida jne)

e Toole pealkirja panemine.

e Kahemodtmeliste toode loomine (Opetaja voi Opilaste valitud tehnikates). Lisandub foto.
Vaimalusel voib teostada keerukamaid triikitehnikaid (monotiiiipia, diatiilipia).

o Kolmemodtmeliste toode loomine. Installatsioon kédeparastest materjalidest. Ready-made.
Maketi loomine. Voib teha origamit. Kui on keraamika tegemise vdimalus, siis seda on hea teha
ka 16imingus t660petusega.

e Neljamdotmeliste teoste loomine dpetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon, performance.
Lihtsate animatsiooni- ja videotodtlusrakenduste kasutamine nutiseadmetes. Heli ja pildi
sobitamine.

e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub l&htuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid
on noortele olulised ja tdhendusrikkad. Niiteks voivad need olla rdivad, ehted, arvutimingud,
enda sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt tehtud kritseldused, toidu vdlimus jne. V4ib luua
marke, logosid, skeeme, fage, allkirja, kirjatiiiipe, emotikone; kujundada teadlikumalt oma
vihikuid, konspekte voi visandiraamatut. Voimalusi on 16putult.

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on dpetaja
méidratud.

e Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine.

e Teose saateteksti kirjutamine

e Ekspositsiooni loomine koostdds

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Lisaks I kooliastme refleksioonikiiimustele saab II kooliastmes jitkata suuremat tildistust ndudvate
kiisimustega.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale tooprotsessi [0ppu dpetaja
antud kiisimuste abil.

Niiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma dppisin?
Millega Opitu seostub? Kuidas ma Opitut saan kasutada?



e Mis on 3 uut asja, mida tina teada sain? Milliste varasemate teadmiste voi kogemustega see
seostus? Mis motted mul veel peas ringlevad seoses sellega?
Kuidas mulle kdige rohkem meeldib dppida kunstitunnis? Mis nduab kdige rohkem pingutust?
Mida oma t66 juures kdige rohkem hindad?
Kuidas saad iseloomustada oma dppimist sel perioodil?
Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?
Mida kaaslaste t60 juures kdige rohkem hindad?
Leia oma t60st kdige rohkem erinev t&0 ja too vilja selle vihemalt iiks positiivne omadus?
Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.
Leia klassist moni originaalne lahendus iilesandele. Miks sa just selle t66 valisid?
Kunstiteose analiiiisi meetodite praktiseerimine:
o Kes on t66 autor?

Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?
Milliseid meeli t66 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?
Mis on t66 pealkiri?
Kirjelda teost opitud moisteid kasutades (tehnika, varvid, vorm, moodtmed,
kompositsioon)
Mis tundeid see t60 tekitab?
Mida see t60 sinule iitleb? Mis paneb sind nii arvama?
Kas see teos jutustab lugu?

o Mis teemaga see to0 tegeleb?
e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on dpetaja

méidratud.

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi katsetamine

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiilibi moju tuvastamine ja kaardistamine

o Uude arendustsiiklisse sisenemine

o O O O

o O O

Oppesisu II kooliastmes

Ainesisu Oppesisu ja méisted Oppematerjalid
teemavaldkonnad



VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, opikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimingud,
minguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse
kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon,
kujund, pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv,
ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, mootmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks:
suurem, viiksem, tihesuurused, ees,
taga, 1dhemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel,
ddres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, iimar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise
pohimdtted: kattumine, teravus,
suurus

POHIKOOLI AINEKAVA

Fotograafia vorimianaliiiis.
Fotograafia kaasaegses kunstis:
https://e-koolikott.ee/et/oppemate
jal/33720-Kuidas-1 -fotot-F
otokuu-haridusvihik-2012

Liikumise kujutamine:

https://smarthistory.org/movemen
t/

Opetajale kujutamise elementide
iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/m
aps/158177/public



https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012
https://smarthistory.org/movement/
https://smarthistory.org/movement/
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

KUNSTITEHNIKAD
JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Liikumise mulje loomine: liikuvad

poosid, liikkumise faaside kujutamine,

litkumist mérkivad jooned
koomiksites.

Virviteooria: Koloriit.
Virvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

Neljamoo6tmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,

montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan,

suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal,

kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,

disain, arhitektuur, sisearhitetkuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made,
installatsioon, triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik, monotiilipia, foto,
origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video-
ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puint)

POHIKOOLI AINEKAVA

Liihike videoOpetus iihe- ja kahe
punkti perspektiivi
joonistamisest:

https://www.youtube.com/(@Kam
illeSaabre

Valgus ja varjud, Videodps:
https://www.youtube.com/watch?
v=rsdnAQAg7H

Virvused, Videodps:

https://www.youtube.com/watch?
v=iphkwx0mhQI&list=PL70HI

Wp0tGWCALxJRUKDF4F5SmFB
c6UDK6&index=6



https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ
https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwx0mhQI&list=PL70HIWp0tGWCdLxJRUKDF4F5mFBc6UDK6&index=6

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi,
klass, teose nimi, t60 tehnik, t60
mdddud, aasta, juhendav Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal

(tarbeesmete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain,
graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mérkamine ja
sOnastamine, info kogumine

e [ihteiilesanne

e Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

e [ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

POHIKOOLI AINEKAVA

Oppevideo portree joonistamisest

Kunstiga seotud allikad:
Kunstiajakirjad,
populaarteaduslikud ajakirjad
Fototootlusprogrammid:
https://fotoram.io/
Joonistamisprogrammid (vektor):
https://app.corelvector.com/
Kujundamisprogrammid:

canva.com,
https://create.vista.com/

Disain:
https://et.wikipedia.org/wiki/Disa
in

Disainiprotsess:

https://et. wikipedia.org/wiki/Disa
iniprotsess

Disaini liigid, EKMi t&6leht:

https://kumu.ekm.ee/wp-content/
uploads/sites/2/2020/02/ATolts t

egevusleht Ilaste A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse vaatenurgast
opiobjekt:
https://sisu.ut.ee/edujategu’/avale
ht

[lustraatori ja graafilise disaineri
elukutsest

Isedppimine ja jalgratta
leiutamine | Eiko Ojala |
TEDxTallinn

Veebipohine tahvel, mis
voimaldab Opetajal voi Opilasel
luua erinevatel eesmaérkidel
iilesandeid (nt dpilaste toode
eksponeerimine ja tagasiside
saamine kaasopilastelt).
https://padlet.com/


http://www.pixlr.com/
https://fotoram.io/
https://app.corelvector.com/
http://canva.com/
https://create.vista.com/
https://et.wikipedia.org/wiki/Disain
https://et.wikipedia.org/wiki/Disain
https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://sisu.ut.ee/edujategu7/avaleht
https://www.youtube.com/watch?v=OzxPy1VJfPg
https://www.youtube.com/watch?v=OzxPy1VJfPg
https://padlet.com/

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD

Kavand, visand, skits, krokii,
abijooned

Moodboard, mbdistekaart, plakat,
Venni diagramm, véarvikaart,

Idee sdnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised, koopamaalid,
megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud,
linnused, Tallinna vanalinn)

Maisaarhitektuur
Taluarhitektuur

Parimuskultuur

POHIKOOLI AINEKAVA

Opilaste kaasamiseks:
www.wooclap.com/

Mottekaardi loomiseks:

https://www.mindmaps.app/

Eesti Muuseumide veebivirav
MUIS:

https://www.muis.ee/et/catalogue

Eesti mdisaportaal:
https://www.mois.ee/



https://www.wooclap.com/
https://www.mindmaps.app/
https://www.muis.ee/et/catalogue
https://www.mois.ee/

KUNST JA
KULTUUR
UHISKONNAS

III kooliastme kunsti opitulemused ja oOppesisu

Opitulemused

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, sdéstlikkus,
digitaalne jalajilg, digipriigi,
toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

Viljaselgitamine, teadmine, moéistmine

POHIKOOLI AINEKAVA

Digitaalne jalajélg:
https://digipadevus.ee/sonastik/di
oitaalne-jalajalg/

Digitaalse jalajélje analiiiis:
https://sites.google.com/site/digit

aalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje
-mootmine

Kiirmoe keskkonnamoju
hindamine:
https://www.janiiedasi.ee/blog/s8
3zbfpwno085avyhld9z7pca9dc8x
m

Puuvillase T-sdrgi eluring:
https://bioneer.ee/milline-puuvill
ase-t-s%C3%A4rgi-eluring
Naiituse loomise t66leht EKM:
https://kumu.ekm.ee/wp-content/
uploads/sites/2/2020/02/Avatud-k
ollektsioonid tegevusleht Ijallas

te_A4.pdf



https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/
https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/
https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine
https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine
https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-mootmine
https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm
https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm
https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm
https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s%C3%A4rgi-eluring
https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s%C3%A4rgi-eluring
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-kollektsioonid_tegevusleht_IjaIIaste_A4.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-kollektsioonid_tegevusleht_IjaIIaste_A4.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-kollektsioonid_tegevusleht_IjaIIaste_A4.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-kollektsioonid_tegevusleht_IjaIIaste_A4.pdf

IIT kooliastme 16puks Opilane:

1) analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;
7) moistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada
oma uurimist6os vO1 loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

III kooliastme 16puks dpilane:
1) oskab arendada oma ideed, 1dhtudes eesmérgist;

2) mérkab ja kirjeldab igapédevaelu probleeme, mida lahendades 14bib koik disainiprotsessi
etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine

III kooliastme 10puks Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitéid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid;

3) oskab rithmaliitkmena luua iihistoddest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost publikule.



Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

III kooliastme 16puks dpilane:

1) analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid, kontekst), leiab erinevaid
tdlgendusvoimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid téole tuginedes ning kasutab kunstist
riadkides oskussonavara;

2) leiab seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid
ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud t6okdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi; pohjendab
sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

5) kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.
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Opitulemused Kklassiti
7. klass 8. klass 9. klass

Viiljaselgitamine,
teadmine, moistmine

Viljaselgitamine, teadmine, Viljaselgitamine,

moistmine teadmine, moistmine

e Kirjeldab
digitaalseid
keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna
turvalisust ja
eakohasust

e [eciab internetist
lihtotsinguga infot
kunstnike,
kunstiteoste voi
ajastute kohta,
kasutab internetis
tapsustatud
pildiotsingut.

e Tutvustab eri
disainivaldkonna
(néiteks tootedisain,
digitootedisain,
teenusedisain,
toOstusdisain,
graafiline disain,
sotsiaalne disain
jne) esindaja
tegevust.

e Tuvastab
visuaalkultuuris
levinumaid
virvikasutusega
seotud tavapirasid
(nditeks
hooaegadega seotud
vdrvid riidemoes).

e Kasutab info leidmiseks
sonastikke ja
entsiiklopeediaid, nii
raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

e Otsib tedlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile
detailid ning tdhtsamad
punktid.

Seostab eri
ideoloogilisi
siimboleid vastava
ajastuga ja teab
nende tdhendust.
Arutleb erinevate nii
kaasaegsete kui
ajalooliste
ideoloogiliste
stimbolite rolli iile
tanapideval

Seostab kunstnikku
ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga,
leides ja toendades
oma téhelepanekuid.
Leiab kunstiteose
omadused, mis
viljendavad nii
loomise keskkonna
kui kunstniku ideid
Kiilastab iseseisvalt
kunstinditust voi-
stindmust ning kaitub
seal reeglite
kohaselt.



Plaanimine ja ideede

arendamine

e [Lciab oma teose
jaoks ideid
paevakajalistest vo1
ajaloostindmustest.

e [Kasutab idee
leidmiseks ja
laiendamiseks
meetodeid (néit.
ajuriinnak, suvaline
sisend, omaduste
reastamine, info
otsimine)

e Teeb t60
kavandamisel
kirjalikke ja
visuaalseid
markmeid.

e Kavandab enda
teose, pakkudes
vahest vilja ka
erinevaid
lahendusvoimalusi.

e Teab, et kavand on
uldistatud,
iilevaatlik ja
visandlik, ning
rakendab seda
teadmist
toOprotsessis.

e Mairkab ja kirjeldab
teda timbritsevaid
probleemolukordi.

e Tuvastab erinevaid
uurimisviise
kasutades probleemi
tagamaid (miks,
millal ja kuidas see
probleem esineb ja
kuidas see
probleemi
puudutavaid
osapooli mojutab).

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid
1abi eneserefleksiooni.
Rakendab oOpetaja abiga
ideede genereerimise ja
laiendamise/arendamise
meetodeid
(kombineerimismaatriksid,
referaat idee tausta
uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades
voi digivahendeid kasutades.

Mairkab ja tuvastab
igapdevaelu probleemi, mis
teda konetab.

Seab ldhteiilesande ja
tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja
rakendab sihipédraselt iiht
uurimismeetodit (nditeks
vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase pdeviku
pidamine ja analiitisimine,
uurijapdeviku pidamine ja
analiitisimine).
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Plaanimine ja ideede

arendamine

e Rakendab teiste
autorite teoseid oma
t60 1dhtepunktina.

e Rakendab Opetaja
abiga keerulisemaid
ideede laiendamise /
arendamise
meetodeid (niiteks
Osborni kiisimustik).

e Teab ideede
selekteerimise
meetodeid (niiteks
soelumine kiisimuste
abil, plussid,
miinused)

e SoOnastab oma teose
kontseptsiooni.

e Kasutab
kavandamisel
mitmekesiseid
meetodeid (néit
visandid, skeemid,
asendiplaanid,
maketid, varvi- ja
materjalindidised,
tooetapide
kirjeldused).



e Uurib niiteid kuidas

on sama vOi sarnast
probleemi
varasemalt
lahendatud.

Tutvub erinevate
uurimisviiside
(nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus,

enesekohase pdeviku

pidamine ja
analiitisimine,
uurijapdeviku
pidamine ja
analiitisimine)
voimalustega.

Loomine

Opilane teab, et
isikupdrasus on
vaartuslik ja piitiab
luua omapéiraseid
kunstitdid tuues
esile enda
individuaalsust ja
huvisid.

Loob kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
(sh digikunst)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).
Loob kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
kunstitoid uurides ja
kavandades.
Kavandab ja
arendab enda ideid
enne teose loomist,
kombineeri
erinevatest ideedest
tervikliku
lahenduse.

Valib
loomeprotsessis

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh
digivahendid) kunstit6id
spontaanselt (kavandamata).
Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid
enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed
kavandamise protsessis,
katsetab erinevaid tehnilisi
vOimalusi ja toob esile idee
arenguetapid.

Valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pohimotteid teadlikult.
Pdhjendab tehnika voi
meediumi valikut toetudes
oma sonumile voi ideele.
Rakendab neljamdotmelise
teose loomisel (animatsioon.,
video, etendus, performance)
narratiivi, sissejuhatust ja
puénti (I6iming
kirjandusega).
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Loomine

e [ oob kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
(sh digivahendid)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).

e [ oob kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
kunstitoid teadlikult
uurides ja
kavandades.

e Valib
loomeprotsessis
sihipdraselt materjale
ja tehnikavotteid
ning rakendab
toovotteid ja
kompositsiooni
pohimotteid
teadlikult.

e Pakub vilja
ekspositsiooni voi
nditusepinna koha
kooliruumis ning
pohjendab enda
valikut ja visiooni.



sihipéraselt
materjale ja
tehnikavotteid ning
rakendab to6votteid
ja kompositsiooni
pohimotteid
enamasti teadlikult
vOi Opetaja abiga.

e Leiab oma t6o
eksponeerimiseks
koha, kus see on
histi vaadeldav.

e Tunneb loomingu
esitlemise
pohimotteid ja
suudab teha
publikule
esitamiseks
ettevalmistustoid
Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja

Kkriitika

e Analiiiisib tarbeeset
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse
aspektist.

e Selgitab enamasti
oma t66d ning
valitud tookiigu ja
sonumi voimalikke
teisi voimalusi.

e Kirjeldab teose
ainest, meediumi ja
vormi.
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e (Oskab Opetaja abiga e Loob niituse
riihmalitkmena luua kaasteksti, etiketid
ithistoodest véljapaneku. (autori nimi, t60

e Toetab to60 pealkirjaga oma nimetus, tehnika
sOnumit voi ideed. jms) ja esitluse viisi.

e Tekitab
kahemddtmelises
teoses vabalt valitud
vahenditega
ruumi-illusiooni.

e Rakendab
kolmemdotmelises
teoses valgust,
iimbritsevat ruumi ja
materjali (voi muid
Opetaja
iilesandepiistituses
esitatud elemente voi
pohimotteid) oma

sonumi
edastamiseks.
Refleksioon, analiiiis ja Kriitika Refleksioon, analiiiis ja
. . o kriitika
e Analiilisib teost (iilesehitus ja
Vf)rm, tghlstavus, peamised o Mdtestab
stimbolid, kontekst). e
Analiiisib i disaininiiteid
¢ knilljusil r;urll(n %St | funktsionaalsuse,
-isl on'lg un ‘tswnaa suse, skoloogilisuse ja
Ox0 o%gl 1suse ja i esteetilisuse
esteetilisuse aspektist. aspektist,

e Podhjendab valdavalt oma t60
sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

e Pohjendab oma t66
sisulisi, uurimuslikke
vo1 loomingulisi

.. otsuseid ja
e Kuulab kaasdppijate eksponeerimise
seisukohti, pohjendab enda valikuid
arvan'n}st, anpab toetave}t e Kirjeldab, analiiiisib,
tagasisidet ning aktseptib dlgendab ja hindab

enamasti eriarvamusi. . .
kunstiteoseid (nende

ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).

e Uurib teose loomise
konteksti — sotsiaalne
kontekst, ajalooline
taust, pohjuslik
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keskkond, milles
kunstiteos loodi.
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Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist, Intervjuude ja
dokfilmide vaatamine, néitusekiilastused (ka virtuaalselt), Opetaja koostatud esitlused ja loeng,
intervjueerimine, vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.

Saadud teabe alusel: visuaalteose kirjeldamine, kiisimustele vastamine, selgitamine, seostamine,
vordlemine, kokkuvdtete tegemine, motte- ja mdistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel, siinopsis, saatetekst
vms), nditusepdeviku pidamine, info kogumine portfooliosse, dpimappi voi visandiraamatusse.
Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise rakendamine loomisel

Uurimine

Disainiprotsess:

Probleemi tuvastamine

Sihtriihma tdpsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtrithma kaasamine

Info otsimine.

Probleemi tipsustamine

Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise 6ppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, pdevakajalistest teemast lahtuv, igavikulisest
teemast ldhtuv, suvaline sisend e. random input, dppeainest voi monest inimtegevuse valdkonnast
lahtuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste reastamine, erinevate
stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmirgi jms alusel.

Idee sonastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide leidmine marksdnade juurde,
SCAMPER-meetod. Erinevate véljundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, virvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, stimboolika vilja selgitamine, kujundite voi kujutiste
kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiiiip, arvutis loodud 2d voi 3d visand). Krokiide ja
kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvotte harjutused.

Plaanimine:

2-modtmelise to0 kavandamine: visand, materjalide néidised ja valiku pohimétted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn to6proovid) ja valiku pohimotted, formaadi valik ja selle pdhjendamine. Kogu
protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Opimapis.

3-mdotmelise t60 kavandamine: 2-mdotmeline visand, 3-mddtmeline visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate néidised, katsetused ja valiku pohimotted. Suuruse, eskponeerimiskoha ja valgustuse valik ja
pohimdtted. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.
4-moddtmelise t00 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Vottepaikade, nditlejate /nukkude
/karakterite, rekvisiitide, heli visandid, néited ja valik.

Protsessi kavandamine
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Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, mdjude planeerimine
Lihteiilesande sonastamine

Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Loomine

e Valikuvoimaluste iile arutlemine. Valikute pdhjendamine (Annab paremini edasi mu ideed;
Tahtsin originaalset 1dhenemist)

e Teoste loomine kontseptsiooni alusel.

e Kahemodtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega planeerimisprotsessiks
ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja digimaal.

o Kolmemodtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide kombineerimine ja
leidlik kasutus. Vormide vdtmine kooli voimalusi kasutades.

e Kohaspetsiifiline installatsioon. Kineetiline skulptuur voi installatsioon. Prototiitipide loomine
fiitisilises keskkonnas voi 3-d programmis.

e Neljamdotmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos voi

animatsioon. Vdib teha grupitdona, jagades rollid analoogselt nagu paris elus (rezisoor,

stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator, helirezis6dr, monteerija,

valgustaja, kostiilimikunstnik jne)

Teatri voi muu etenduskunsti teos koostoona ja 16imituna teiste ainetega.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin taub ldhtuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid on

noortele olulised ja tdhendusrikkad.

Disainiprotsess

Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine

Essee, referaadi voi teose saateteksti kirjutamine.

Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e [Eneseanaliilisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale toOprotsessi 10ppu Opetaja
antud kiisimuste abil Niiteks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma tegin, et sellesse punkti jouda?
Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha?

e Kaaslaste t00 analiilisimiseks voib niitid mdnel juhul kasutada ka kiisimusi, mis moeldud
kunstiteoste analiilisimiseks. (vormianaliiiis, ikonograafiline analiiiis) Tasub lisada alati mdni
positiivset tagasisidet voimaldav kiisimus.

e Kunstiteose analiilisi meetodite praktiseerimine:

Vormianaluiisist ldhtuvad kiisimused:

e Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, virv, riitm,
proportsioon, pind, stigavus, heletumedus, fookus, koloriit, perspektiiv? Mis on eespool, mis
tagapool? Mis suurem, mis viiksem? Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses on korduvaid
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elemente (joon, vérv, vorm, muster)? Mida tdpsem ja detailsem on erialane sdnavara, seda
tdpsemalt on voimalik teost kirjeldada.

Stiilianaltitisist lahtuvad kiisimused:

e Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tiilipiline vdi erandlik?
Mille jérgi tunneme autori stiili &ra? Kas autor kuulub suurema stiili vai rithmituse alla? Kas ja
kuidas autori kéekiri on muutunud elu jooksul?

o Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tdpsemalt loob stiili (nt pintslitdo,
varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon v0i vormistus vastab stiilile? Kas see teos
annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tiilipiline voi erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil

on omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil rohutab teema olulisi omadusi, tdhendusi voi
meeleolu?

Biograafilisest meetodist 14htuvad kiisimused:

e Kuidas on autori elulugu mdjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, véljadpe, elu- ja
tootingumused, suhted voimude (kuninga, kiriku, valitsusega) ja publikuga? Kas ja kuidas
ndeme autori toddes viiteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele ja
labielamistele?

Ikonograafilisest analiiiisist ldhtuvad kiisimused:

e Mida on kujutatud? Mille jérgi selle dra tunneme, milliseid atribuute, stimboleid ja allegooriaid
on kasutatud? Mida kujutatud objektid tdhendavad selles kontekstis? Mis neile annab sellise
tdhenduse? Millised tdhendused kujutatul on laiemalt?Milliste tekstidega (sh teised kujutised)
on kujutatu seotud? Kas see on tavapirane kujutamisviis, st kas on teisi samatiiiibilisi pilte voi
on see erandlik?

Oppesisu III kooliastmes

Ainesisu Oppesisu ja méisted Oppematerjalid
teemavaldkonnad



VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised siimbolid erinevates
kultuurides.

Niiiidisaegsed margid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, virv

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind,
virv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst)

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, mo6tmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, lihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval,
paremal, vasakul, keskel, ddres,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, iimar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
vérvus- e ohuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit.
Vérvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimotted:
kattumine, teravus, suurus
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Opetajale kujutamise elementide
selgituseks

https://app.wisemapping.com/c/
maps/158177/public

https://e-koolikott t mat
erjal/22969-EESTI-PARIMUST
EEMALISED-OPPEULESAND
ED-POHIKOOLILE-KAASAE
VAHENDUSEL

Autori, teose ja lugejakesksest
kunstiteose tdlgendamisest (kiill
kirjandusteose nitel):

https://www.youtube.com/watch
2v=rGZK040Vnz8&t=650s

Loovprotsessi
refleksioonimudel:

https://loojauuri.artun.ee/#/lesso
ns/Lp2XU7N9qyZog-8x5bPgstx

STL Bbef]

Fototddtlusprogrammid:
www.pixlr.com,

https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid
(vektor):

https://app.corelvector.com/
Kujundamisprogrammid:

canva.com,
https://create.vista.com/



https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO4OVnz8&t=650s
https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO4OVnz8&t=650s
https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qyZoq-8x5bPgstxgSTLBbefp
https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qyZoq-8x5bPgstxgSTLBbefp
https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qyZoq-8x5bPgstxgSTLBbefp
http://www.pixlr.com/
https://fotoram.io/
https://app.corelvector.com/
http://canva.com/
https://create.vista.com/

KUNSTITEHNIKAD
JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liikkumise faaside kujutamine,
litkumist mérkivad jooned
koomiksites.

Neljamootmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made,
installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tlipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént)

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, t60 tehnik, t66 moddud,
aasta, juhendav Opetaja)
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Liihike videodpetus iihe- ja kahe
punkti perspektiivi
joonistamisest:

https://www.youtube.com/@Ka

milleSaabre

Kumu jt EKMi filiaalide
néitusevaated:
https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/
kumu

Triikitehnikate dpetamine:

https:/trykitehnikad.weebly.com
/

Kunstiajakirjad,
populaarteaduslikud ajakirjad

Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee
https://ajakirikunst.ee/?c=avaleh



https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre
https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu
https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu
https://trykitehnikad.weebly.com/
https://trykitehnikad.weebly.com/
http://kunst.ee/
https://ajakirikunst.ee/?c=avaleht&l=et

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain,
graafiline disain

Disainiprotsessi osad

e (Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mirkamine ja
sOnastamine, info kogumine

e [Lihteiilesanne

e Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

e [ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat,
Venni diagramm, virvikaart,

Idee sOnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine
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t&l=et, Miiiirileht
https://www.muurileht.ee/

Tartu Kunstikooli dpetaja Kalli
Kalde dppevideo portree
joonistamisest:
https://www.youtube.com/watch
2v=ksTTRixdOaU

Loovuurimuse dppematerjal
pohikoolile ja glimnaasiumile:
https://loojauuri.artun.ce/#/

Uurimismeetodid
loovuurimuses:
https://loojauuri.artun.ee/#/lesso
ns/jeDtJabmjC84w2F4 Lpel4d

0OWdv8NTgn
Disaini liigid, EKMi t66leht:
https://kumu.ekm.ee/wp-content

/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_
tegevusleht Ilaste A3.pdf

Kunst ettevotlikkuse
vaatenurgast Opiobjekt:
https://sisu.ut.ee/edujategu/aval
eht
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KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD

Info leidmine
Google’1 pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja
andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja
Eestis: gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.
Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud kisikirjad. Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur,
kisikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst,
randhdimude kunst (ornament,
metallitoo).

Renessansskunst Itaalias.
Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas
ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 16pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
stimbolism, juugend).

Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele niitustele voi
loodud teostele.

POHIKOOLI AINEKAVA

Kirikukunst Eestis:

https://digikogu.ekm.ee/uus_kat
egooriapuu/kirikukunst

Laane-Euroopa ja Venemaa
kunst 16.--20. saj EKMi kogus:

https://digikogu.ekm.ee/uus_kat
egooriapuu/valiskunst

Eri ajastute kunstist EKMi
kogude pdohjal (video koos
toolehega):
https://kunstimuuseum.ekm.ee/e
esti-kunsti-digisild/

Niitidiskunst EKMi kogus:

https://digikogu.ekm.ee/uus kat
egooriapuu/kaasaegne kunst

Eesti Kunstnike Biograafiline
Leksikon:

https://ekabl.ee/index.php

Eesti kunstiteaduse audio- ja
videoarhiiv:
https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstit
eaduse-audio-ja-videoarhiiv

Ajaloopildi tooleht, EKM:
https://kumu.ekm.ee/wp-content

[uploads/sites/2/2020/03/Ajaloo
pilt t%C3%B6%C3%B6leht 111

-kooliaste.pdf

Eesti kunstnikud Veneetsia
nuudiskunsti biennaalil:
https://cca.ee/veneetsia-biennaal
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KUNST JA
KULTUUR
UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud
elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, sdéstlikkus,
digitaalne jalajilg, digipriigi,
toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstitiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

POHIKOOLI AINEKAVA

Konservaator: Hilkka Hiiop
,Loodusteadused ja
infotehnolooga kunsti uurimise
teenistuses”

https://www.youtube.com/watch
2v=4A4Y gmfQrRo

Kunstikoolide ndidisdppekava:

https://kunstikoolid.ee/kunstival

dkonna-huvikoolide-naidisoppe
kava-on-valmis/

Eesti Muuseumide Veebivarav:
https://www.muis.ee/et/catalogu
e

Intellektuaalomand:
https://e-koolikott.ee/et/oppemat
erjal/7453-Intellektuaalomandi-
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OPPEAINE Muusikadpetus

NIMETUS

OPPEAINE Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on ldbi aegade olnud tihtis osa laste ja
KIRJELDUS

noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on
luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikadpetuse eesmérk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning
kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti
koolimuusikas viljakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Péts, Heino
Kaljuste), mis toetuvad Zoltdn Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse véimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu
kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi véédrtushinnanguid ja muusikamaitset.
Muusikadpetuses tdhtsustatakse: 1) iihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni
olulist véljendust ja edasikandjat; 2) loomingulist eneseviljendust; 3) dpilase loova ja
kriitilise mdtlemise arengu toetamist; 4) Opilase isiklikku suhet muusikaga ning
muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
voimalusena; 5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste
véartushinnangute kujunemisel; 6) Gppija huvi ja isikupdra. Muusika Oppeaine sisuks
on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline lilkumine, omalooming,
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekdigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:1)
laulmine, 2) pilliming, 3) muusikaline litkumine, 4) omalooming, 5) muusika
kuulamine, 6) muusikaline kirjaoskus. Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline
eneseviljendus, millega arendatakse Opilase isikupéra, omandatakse oskused ja
teadmised tiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks eneseviljenduseks.
Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning
loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi iiksi dppides arendatakse
suhtlemis-ja koostodoskust, tiksteise kuulamise oskust, iihtekuuluvustunnet, hoolivust,
paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja
dpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning
kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust. Omalooming on seotud
lihtsate kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise
litkumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse vdoimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.
Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja
-oskusi. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu,




analiiiisivoimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse muusika
viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi
teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset
noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused
muusika teadlikumaks moistmiseks. Muusika vdoimaldab osaleda kultuuris mitmel
viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekiigud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad Opilaste silmaringi ja
muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripdrandist ning
nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest. Muusikadpetuse lahutamatu
osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid kogemusi nii esineja,
kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse
tunnivilise loometegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

OPITULEMUSED OPPESISU

I kooliaste Laulmine Kooliastme iihislaulud: ,,Eesti hiimn”
Opilane: (F. Pacius), “O1, Maarjamaa Ema”,
1)laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, “Mu koduke” (A. Kiis), ,, Tiliseb,
vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning | tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus);
emotsionaalselt iiksi ja riihmas; lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, ,,Teele,
2) moistab ja viljendab lauldes muusika sisu teele, kurekesed”, ,,Kevadel” (,,Juba
ning meeleolu; linnukesed...”), ,,Kevadpidu”
3)laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja (,,Elagu koik...”), “Emakesele”,
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste “Rongisodit”, “Mutionu pidu” “Joulud
rahvaste laule; joudvad”, “Tasa-tasa” (A. Maasalo)
4)laulab peast kooliastme iihislaule “Oh, Kuusepuu”, Lébi lume
5)on laulupidude suulise traditsiooni sahiseva” (J Aavik), ,,Pitha 66* (F.
edasikandja koorilaulja ja /voi kuulajana, Gruber), “Neil karjastel véljal”, “Kiill
arutleb suuliselt kogetu iile. on kena kelguga”

6)mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja
rekendab seda lauldes.

Pilliméng

Opilane

1) rakendab keha-, riitmi-ja plaatpille
lihtsamates ostinato’des ja/voi
kaasmingudes;

2) musitseerib viikekandlel voi plokkfloodil
esmaseid minguvotteid kasutades;




3) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda pillimingus

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) védljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu iiksi voi rithmas;

2) kasutab litkumisel muusika
viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu-ja ringméinge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda liikumisel

Muusikaline omalooming
Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi
kaasméange keha-, riitmi-ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitdddes;
7) moistabmuusikalise kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda omaloomingus

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suuliselt vo1
muul looval viisil,

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
kuulatava lauluvoi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussOnavara
ning muusika véljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, timber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt
vokaal-ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest,
eristab kola ja vélimuse jargi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid




II kooliaste

IT kooliaste

Opilane:

Laulmine

Opilane:

1) laulab haile isikupdra arvestades
vOimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning
viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
iihe-ja kahehédilseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3) védrtustab iihislaulmist, laulab peast
kooliastme iihislaule;

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust,
kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.
Pilliméing

Opilane:

1) siivendab I kooliastmes omandatud
pilliménguoskusi ning méngib keha-, riitmi-ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloodil ja/voi vdikekandlel
voi muul meloodiapillil; rakendab pillimingus
digivéimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides liksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab
litkkumise kaudu muusika véljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm)
tiksi ja/vai rithmas;

2) vdljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse

Kooliastme iihislaulud: “Oi,
Maarjamaa Ema”, Eesti hiimn (F.
Pacius), ,,Eesti lipp* (E. Vork), ,,Kui
Kungla rahvas®“ (K. A. Hermann),
,»Mu isamaa armas‘ (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiadédrne tdnavas“
(eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F.
Gruber), ,,Majakene mere dires* (U.
Vinter). “Hoia, Jumal, “Eestit”( J.
Aavik), “Neil karjastel véljal”
“Siigis” ( R.Rannap ), “Meie elu” (
rahvaviis), “Mu siida, drka iiles”
(rahvakoraal) “Ma olen viike
karjane”




3)rakendab litkumises muusikateadmisi.
Muusikaline omalooming
Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning
eksida; on lahendusi otsides piisiv ja
jérjekindel,

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasmédnge voi ostinato’sid keha-, riitmi-ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid
iiksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse,
laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades
iiksi ja/voi rithmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Muusika kuulamine
Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat
muusika oskussOnavara ja kirjaoskust
kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste loometegevust ning tutvustab
seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb héddle-ja kooriliike;
tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri
pillirtihmi;

6) analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja néhtule
hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;
7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust

III Kkooliaste

Laulmine

Opilane:

1) laulab iihe-ja/vdi mitmehéélseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;

Kooliastme iihislaulud: Eesti hiimn
(F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu
arm‘ (G. Ernesaks), ,,Jdi vabaks,
Eesti meri* (V. Oksvort), ,.Eestlane




osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) védirtustab ja hindab iihislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule;
4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana, analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Tiksi kui ka rithmas
lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
haalt on vaja hoida.

Pilliméng

Opilane:

1) mingib keha-, riitmi-ja plaatpille,
plokkflooti ja/voi véikekannelt, rakendab
digivoimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi
ukulelel esmaseid méanguvdtteid kasutades;
3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4) stivendab I ja II kooliastmes omandatud
pillimidnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasméange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste
(nt regivérss, laulusonad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit
ja viljendab seda liitkumise kaudu;

olen ja eestlaseks jaian* (A.
Mattiisen), ,,Laul PShjamaast (U.
Vinter), ,,Saaremaa valss* (R.
Valgre), ,,Mul meeles veel* (R.
Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles*
(V. Ojakéaér). “Hoia, Jumal, “Eestit”
J. Aavik) “Eesti lipp” (E.Vork)
,,Pitha 66 (F. Gruber), “Neil
karjastel véljal”, “Joulud joudvad”,
“Viike karjane”




2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid ning viljendab neid
loovliikumise voi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise,
valib muusika karakteriga sobiva viljenduse
ning pdhjendab oma valikuid (nt rokk, dziss,
hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusika kuulamine

Opilane: 1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle tdnapédevaseid
tolgendusi, leiab sobivaid néiteid ja pdhjendab
oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste
muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,
haileliike, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning dppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule
hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise
voimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning dppimisvoimalusi,

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse heaoluga; 10) jargib
autorikaitse seadust ning kéitub ohutult,
otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

1. Klass

Muusika I klass

Opitulemused ja dppesisu

MATERJALID:
Monika  Pullerits,
Muusikaopik 2. klassile

Liivi

Urbel




Laulmine

e Jlaulab loomuliku  kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
iiksi ja rithmas;

e moistab ja viljendab lauldes muusika
sisu ning meeleolu;

e Jaulab lihtsat meloodiat kdemarkide,
astmetrepi ja noodipildi jirgi ning
kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid);

e Jaulab ea kohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

e Oskab laulda peast kooli kooli
jumalateenistustel kasutusel olevaid
liturgilisi laule

e Laulab kaasa  jumalateenistuste

ithislaule.
Pilliméng
Opilane:
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja

ostinato’des;

e on omandanud 6-keelse viikekandle
esmased méanguvotted ning kasutab
neid musitseerides;

e viljendab pillimdngus muusika sisu ja
meeleolu.

Muusikaline liikumine
Opilane:

e tunnetab ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja iilesehitust litkumise
kaudu;

e tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming
Opilane:
e Joob lihtsaid riitmilisi kaasménge
keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
e Jloob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivarsse, laulusonu jne;

Monika  Pullerits, Liivi  Urbel
Muusikadpetuse toovihik 2. klassile

Loiming ja labivad teemad:

eesti keel: laulu sonumi leidmine,
tahestiku Oppimine, liit- ja topelt
tdhtedega sonade leidmine,
luuletused kunstiopetus: objektide,
piltide, astmete, tdhtede, méarkide,
muusika kuulamise tunnete ja
emotsioonide joonistamine,
varvimine, eesti riigistimbolite
joonistamine-védrvimine, aastaacgade
vérvimine, kompositsioonide
loomine

tooopetus: atribuutika valmistamine
rahvakalendritdhtpaevadeks
matemaatika: geomeetriliste
kujundite leidmine, riitmide
jaotamine taktidesse, nddalapédevade
nummerdamine, erinevate
ajamOdtjate tundmine

kehaline kasvatus: liikumine
muusika saatel, mangulaulud,
tantsimine, loov liitkumine,
rahvatantsu esitamine, marssimine
loodusdpetus: aastaacgade vahetus,
kuude tundmine, aastaaja mirkide
tundmine, loodusnéhtuste tundmine,
seente, taimede, loomade-lindude
iseloomustamine, kellaaeg looduses,
looduse tunnusmérgid maal, metsas,
linnas

tervis ja ohutus: liikkumine
erinevates keskkondades, ilmad ja
tervishoid

viirtused ja kélblus: dppimine,
loodus, perekond, rahvuslik
traditsioon, soprus, sobralikud
suhted, muusika, kodumaa,
(laste)kirjandus, t60, tookus,
keskkond, aeg kui véartused
elukestev ope ja karjaari
planeerimine: dpetaja, dirigendi ja
teised elukutsed




e kasutab loovliikumist muusika
meeleolu viljendamiseks.

Muusika kuulamine

Opilane:
e on tutvunud karakterpalu kuulates
muusika véljendusvahenditega

(meloodia, riitm, tempo, diinaamika);

e cristab kuuldeliselt laulu  ja
pillimuusikat;

e kirjeldab ning iseloomustab kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterit;

e viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

Oppekiigud
Opilane:
e kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel
vo1 muul looval viisil;

Muusikaline kirjaoskus
Opilane:

e moistab allolevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A,
veerandpaus;

e moistab 2- ja 3-osalise taktimdoddu
tdhendust  ning  arvestab  neid
musitseerides;

e tajub ja Opib laulma astmemudeleid
erinevates korguspositsioonides; SO,
MI ja RA. Mudellaulud. Astmed
paigutatakse astmetrepile voi -redelile
ja noodijoonestikule.

e moistab allolevate oskussdnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:

o meetrum, takt, taktimoot,

taktijoon, kordusmark,
noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

o helilooja, sdnade autor;

keskkond ja jiatkusuutlik areng:
loodushoid

kultuuriline identiteet: eesti
rahvakommete tundmine, eesti
rahvus

kodaniku algatus ja ettevotlikkus:
mardi- ja kadripdevakdimiste
kavandamine, iihist60 korraldamine,
kooli advendilaadal osalemine ja
esinemine, KMK
omaloomingukonkursil osalemine.




o muusikapala, salm, refrddn,
kaanon, kaasmédng, eelméng,

vaheméng;
o ritm, meloodia, tempo,
vaikselt, valjult, piano, forte,
fermaat.
2. klass MUUSIKA II Klass MATERJALID:
Monika  Pullerits, Liivi Urbel
Opitulemused ja 6ppesisu Muusikadpik 2. klassile
Laulmine Monika  Pullerits, Liivi  Urbel
e tihelepanu keskmes on on | Muusikadpetuse toovihik 2. klassile
hiilejuhtimine, viisipidamise

kinnistamine ja parandamine.
pentatoonilise helirea piires Opitakse
laule astmete abil.

korratakse SO, MI, RA astmeid,
kinnistatakse helilisi suhteid,
kasutatakse neid noodistlaulmisel.
Uued astmed: LE ja JO, mudellaulud
pentatoonilisel helireal. Opitud
teadmisi kasutatakse  praktilises
musitseerimises plaatpillidel.

Opilane laulab kolava loomuliku
hddlega ning laulab vOimete- ja
eakohaseid 1-hddlseid  lastelaule,
samuti lihtsaid ~ kaanoneid  ja
rahvalaule. Oska  kaasa laulda
kirikukogunemiste laule samuti teisi
ihistirituste laule.

Pilliméng
Opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja
ostinato’des;

koneméngud, kehapilliharjutused

on omandanud 6-keelse viikekandle
esmased méanguvotted ning kasutab
neid musitseerides;

véljendab pillimdngus muusika sisu ja
meeleolu;

kasutab  riitmiteadmisi  praktilises
musitseerimises ning teab ja oskab
kasutada riitmipille.

L6iming ja libivad teemad:

eesti keel: laulu sonumi leidmine
inimesedpetus: eesti rahvakommete
tundmine, ajamddtjate tundmine,
koostegemine, iiksteisega
arvestamine, kodaniku tunne ja
kodanikuks olemine, koduloomade
tdhendus inimestele, hea ja halb
suhtlemises, perekondlikud suhted,
mérkamine ja hoolimine looduses
ning inimsuhetes

kehaline kasvatus: tantsimine,
liitkumine muusika saatel, loov
litkkumine, méngulaulu esitamine,
marssimine, rahvatantsu esitamine,
loodusopetus: aastaaja mérkide
tundmine, metsaannid, looduslikud
materjalid rahvapillide
valmistamisel, metsloomade
tundmine, vee omaduste tundmine,
planeedid paike ja kuu, moisted maa
ja meri imbritsevas keskkonnas,
koduloomade tundmine ja nende
olulisus, eesti linnud, paisuke —
rahvuslind, aastaaegade seosed
tahtpdevadega

kunstiopetus: rahvapillide
varvimine,

matemaatika: riitmide jagamine
taktidesse 2- ja 3-osalises
taktimoodus, 3-osalise taktimoodu
tundmine, 2- ja 3-osalise taktimdddu
kasutamine,




Muusikaline liikumine
Opilane:
e tunnetab ning viljendab muusika sisu,
meeleolu ja ilesehitust liikumise

kaudu;
e oskab tantsida eesti laulu- ja
ringménge.

Omalooming

Opilane:

e Joob lihtsaid riitmilisi kaasménge
keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

e kasutab lihtsates kaasméngudes
astmemudeleid;

e loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivirsse, laulusonu jne);

e kasutab loovlitkumist muusika
meeleolu viljendamiseks.

Muusika kuulamine
e moisted solist, ansambel, koor,

kooriliigid

e tutvumine eesti tuntumate
rahvapillidega Kordamisele tulevad
diinaamikamaérgid piano, forte,

valjenedes, vaibudes.

Oppekiigud
Opilane:
e kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel
voi muul looval viisil;

Muusikaline kirjaoskus
e meetrum ja riitm
e korratakse 1. kooliaastal opitud riitme:
TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, 1-166giline
paus. lisanduvad TIRI-TIRI, pool- ja
tervepaus.
e oskab leida muusikas pulsi;
teab riitmide véltusi;
e oskab jagada riitme taktidesse
taktimoodu jargi.

kultuuriline identiteet: eestlased
laulurahvana, eesti rahvamuusika
identiteedi kujundajana, rahvatants,
eesti rahvariided rahvusliku
identiteedi kujundajana, eestlane kui
rahvus, tihislaul identiteedi
kujundajana, teiste rahvuste muusika,
teised rahvused, iihislaul ja laulupidu
rahvustunde kandjana

vidrtused ja kélblus: laulmise
traditsioon, haridus, loodus,
rahvuslikud traditsioonid,
ithistegevus, kodu ja perekond,
vanavanemad, koolikaaslaste
tegevus, aeg, rahvatantsu traditsioon
ja koost60, soprus ja hoolivus,
kodumaa, koduloomad, rahvalaul,
kirjandus, laulupidude traditsioon —
kui véartus

elukestev Ope ja karjiari
planeerimine: teadmised ja oskused
kui védrtus, pilliméingija elukutse,
soidukijuhi elukutse

keskkond ja jatkusuutlik areng:
loodushoid, linnud kui
loodushoidjad, loomad, loodus- ja
kodu keskkonna osana,
loodusnéhtuste olulisus ja ohud,
soidukid ja heitgaasid, vesi kui
keskkond ja vdirtus
kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
soov ja huvi osaleda rahvaiiritustel,
ithistegevus kui véirtus, osalemine
kooli omaloomingukonkursil.
Jouluevangeeliumi korraldamine
(KMK 2 klassid)

tehnoloogia ja innovatsioon:
veesdidukid minevikus ja kaasajal,
soidukite tehniline areng

tervis ja ohutus: siigisilm ja tervis,
s00gi- ja miirgiseened, talisport
tervise allikana




3. klass

MUUSIKA III klass
Opitulemused ja dppesisu
Laulmine
e Opilane laulab vaba, loomuliku
hédlega, selge diktsiooniga.
e Laulab eakohase raskusastmega 1-
héailseid laule, samuti kaanoneid.
e (Oskab kaasa laulda kooli
kirikukogunemiste laule ning teisi
kooli tiritustel lauldavaid iihislaule.

Pilliméing

e Opilane oskab mingida  oOpitud
ritmidest koosnevaid riitmilugusid
ritmipillidel, ostinatosid plaatpillidel.

e Opilane rakendab musitseerimises
loovust, improviseerides plaatpillidel
ning moeldes ise vélja riitmilugusid.

e Tunneb 6-keelse viikekandle
manguvotteid (I, II1, V)

Omalooming
Opilane:
e loob lihtsaid riitmilisi kaasmédnge
keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
e kasutab lihtsates kaasméngudes
astmemudeleid;
e loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusonu jne);
e kasutab loovliikumist
meeleolu véljendamiseks.

muusika

Muusikaline liikumine
Opilane:

e tunnetab ning viljendab muusika sisu,
meeleolu ja ilesehitust litkumise
kaudu;

e tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Muusika kuulamine
e Marss, valss, polka — nende kuuldeline
eristamine muusika karakteri, tempo,
taktimdodu jm. jargi.

MATERJALID

Anu  Sepp, Hele-Mall  Jarv
Muusikadpetus III  klassile, Anu
Sepp, Hele-Mall Jarv
Muusikadpetuse toovihik III klassile.
René Eespere Laulik 3.- 4. klass
muusikadpetuse cd-d

10iming ja ldbivad teemad:

eesti keel: laulu sonumi leidmine,
suuline véljendus- ja
pohjendamisoskus, suuline
véljendamisoskus kuuldu/ndhtu kohta
matemaatika: riitmiviltuste
liitmine/lahutamine, riitmide loomine
2- ja 3-osalises taktimoddus,
noodiviltuste rakendamine 2- ja 3-
osalises taktimooddus, taktimoodu
méédramine, omalooming 2- ja
3-osalises taktimoodus, t60 viisiga
2-osalises taktimoddus
loodusdpetus: aastaacgade markide
tundmine, metsaandide tundmine,
laulus olevate moistete tundmine,
kalendritdhtpdeva ajaline
médratlemine, eesti linnud, aastalind,
lindude/loomade tundmine, lumi, jaa,
okaspuud, putukate tundmine,
kodukoht: linn, maakond, vald, asula,
kiila, putukad ja mesi, kodulinnud
kunstidpetus: pildi joonistamine,
pillide kujutamine, pildi varvimine,
teatrietenduse plakati/posteri
kujundamine,

kehaline kasvatus: rahvatantsu
esitamine, loov litkkumine, litkumine
muusika saatel, improviseeritud
liitkumine, marssimine, tantsimine,
ringméngu esitamine, lavaline
muusikaline liikkumine, polka
tantsimine, méngulaulu esitamine,
labajalavalsi tantsimine, hoog,
pidurdus ja seis litkumisel, menueti-
ja polkasammud, loov litkumine
vastavalt taktimdddule




Heliloojad G. Ernesaks, M. Hiarma, A.
Part, W.A. Mozart, liihiiilevaade
elukdigust, tuntumad teosed.

Opilane eristab  vokaal-  ja
instrumentaalmuusikat, solisti,
duetti/duot, orkestrit ja koori.

Oskab  muusikapalade  kuulamisel
jélgida ja analiilisida pala karakterit,
diinaamikat, tempot, esituskoosseisu jt.
viljendusvahendeid.

Oppekiigud
Opilane:

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel
vo1 muul looval wviisil.

Muusikaline kirjaoskus

Ritm ja meetrum: Uued riitmid:
TIRI-TIRI, TAI-RI, POOLPAUS,
TERVEPAUS.

Opilane teab dpitud riitmide riitmisilpe,

véiltusi ja oskab neid praktikas
kasutada.

Opilane teab 2- ja 3- osalist
taktimootu, oskab seda
riitmiiilesannetes arvestada. Opilane
suudab  jdlgida  riitmiiilesannetes
kindlat meetrumit.

Meloodia: astmeodpetuse  raames

omandab Opilane astmed JO-JOI,
samuti alumised SO, RA, DI.

Opilane teab astmete kiemirke ning
oskab JO-vOtme abil maéidrata nende
asukohta noodijoonestikul.
Suudab solfedzeerida
lauluviise. Oskab laulda
Duur-astmerida.

lihtsamaid

inimesedpetus: erinevate ajamdotjate
tundmine, eesti rahvakommete
tundmine, erinevate t06tegemiste
tundmine, eesti pulmakommete,
joulukommete, rahvaloomingu
tundmine ja védartustamine,
tantsimine kui vaba aja veetmise viis,
suhtlemine ja koostd0, eesti vabariigi
stinnipdev, riiklikud stimbolid, 6hu
jaotamine hingamisel, sotsiaalsete
oskuste arendamine lavastamise
kaudu, headus ja kurjus, dpetaja
elukutse véartustamine, koostoo ja
sOpruse vadrtustamine,

vairtused ja kolblus: muusika
tajumine ja litkumine kui védrtus,
kodu ja timbritsev loodus, aeg, t60,
rahvuslik traditsioon ja perekond,
koostdd, lindudega seotud vanasonad
kui védrtused, looma- ja linnuriigi
mitmekesisuse vadrtustamine,
kunst/teater kui vaartus, viarikas
kditumine teatrisaalis, kodu
joulutraditsioonid, tantsukunst,
looming kui véartused, rahvatants
oma koolis, rahvatantsupidude
traditsioon, sOprus, lavakunst, elu,
raamatud, kirjandus,
iilestdousmispiihade etenduse
korraldamine (KMK 3. klassid)
keskkond ja jiatkusuutlik areng:
loodushoid, looduse mitmekesisus,
koostdo olulisus, perekond
tehnoloogia ja innovatsioon: kell
erinevatel aegadel

elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: elukutse valik,
erinevad elukutsed — koorijuht,
Opetaja, pagar, insener jt, tantsija,
muusiku, balletitantsija, niitleja,
luuletaja, kirjaniku, teatriga seotud
elukutsed, Opetaja vdirtuste kandja ja
kujundajana, suvevaheaja
kavandamine




kultuuriline identiteet:
pulmakombed, rahvakultuur
identiteedi sdilitajana, eesti
rahvamingud ja —tantsud, rahvatants
rahvusliku identiteedi kujundajana,
eestlane, eesti kodanik, kodumaa,
isamaa

tervis ja ohutus: une tihtsus
tervisele, tantsimine ja tervis,
kokkupuude ohtlike putukate ja
taimedega, pilliméngu ja laulmise
moju tervisele, ohud kiitkumisel
kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
teen, korraldan, algatan jne, kaaslaste
markamine, abistamine, ideede
genereerimine, osalemine KMK
omaloomingukonkursil.
teabekeskkond: info leidmine
teabeallikatest

4. klass

Opitulemused ja 6ppesisu
Laulmine
Opilane:

laulab oma hadle omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga
ning véljendusrikkalt; on teadlik
hiilehoiu vajadusest;

relatiivsetele  helikdrgustele  lisaks
tutvub  absoluutsete  helikdrgustega
vahemikus cl — ¢2, nootide asukohaga
noodijoonestikul ja klaviatuuril,
rakendab muusikalisi teadmisi ning
arvestab muusika véljendusvahendeid
iiksi ja rithmas lauldes;

laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

laulab peast kooliastme {ihislaule,
laulab peast kooli jumalateenistuste
liturgilisi osi oskab kaasa laulda
jumalateenistustel kasutusel olevaid
rahvakoraale ning kirikulaule.

Pilliméng

MATERJALID

Muusikadpik 4. klassile, autorid
Monika Pullerits ja Liivi Urbel
Muusikadpetuse toovihik 4. klassile
Muusikadpetuse CD-d

Kooli laululehed jm. lisamaterjalid
Loiming ja libivad teemad:

eesti keel, kirjandus: teksti
motestamine, véljendusoskuse
arendamine, teksti loomine, regivirss
voorkeeled: laulu teksti tolkimine,
arusaamine, moistmine, teksti
lugemine ja hdidldamine,
viljendusoskuse rikastamine
matemaatika: taktimoot,
riitmiviltused, heliviltused
loodusdpetus: siigishiiled looduses,
koduloomad, Aafrika asukoht
kaardil, eesti ilmastik, Tatarimaa
asukoht kaardil, hommiku mérgid
looduses eri aastaaegadel, eesti kaart,
kodukoht, Eesti, euroopa, Soome,
Venemaa, Liti kaardil, eesti linnud,
looduskalender




Opilane:

e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

e rakendab  musitseerides  6-keelse
véiikekandle ménguvotteid; seostab
absoluutseid helikorgusi pillimdnguga;

e kasutab  pillimdngus  muusikalisi
teadmisi ja oskusi.

Muusikaline litkumine
Opilane:
e tunnetab ja véljendab litkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat

ning vormi.
Omalooming
Opilane:

e loob ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmédnge ja/voi
ostinato’sid keha-,  ritmi- ja
plaatpillidel,

e kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

e loob tekste: regivdrsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

e kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:
e kuulab ja eristab muusikapalades

muusika viljendusvahendeid:
meloodiat, ritmi, diinaamikat, tdmbrit
ja vormi;

e kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
hiileliike (sopran, metsosopran, alt,
tenor, bariton, bass);

e kuulab ning eristab
instrumentaalmuusikat: pillirihmi
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid);

e tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse;

e iscloomustab kuulatavat muusikapala
ning pdhjendab oma  arvamust,
kasutades muusika oskussOnavara;

kunstiopetus: muusika visuaalne
kujutamine,

kehaline kasvatus: muusikaline
litkkumine, meetrumis litkumine,
litkumine muusikas, skulptuuri
loomine, kehapill, koordinatsioon,
pantomiim

ajalugu: kadrikombestikuga seotud
parimus, muusikainstrumendid
ajalookontekstis

inimesedpetus: joulud, Eesti riigi
stimbolid, perekond, ema ja
peresuhete olulisus

tooopetus: riitmipilli meisterdamine,
pilli helitekitamise mehhanismid
kodundus: tervislik toit
kultuuriline identiteet: laulupédrandi
vadrtustamine, erinevad
rahvuskultuurid, esivanemate
kultuuripdrandi vaértustamine,
regilaul, kultuuriline mitmekesisus,
rahvaste muusika véértustamine,
eesti rahvapillide kasutamine
rituaalides, igapdevaelus, keelpillide
ajaloost erinevates kultuurides, eesti
kultuuripdrand identiteedi sdilitajana,
eesti rahvamuusika ja selle seos
erinevate kunstiliikidega, kultuurilise
eripdra vairtustamine

keskkond ja jatkusuutlik areng:
muutused siigiseses looduses,
timbritseva looduse kaitsmine,
véadrtustamine

elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: Opetaja elukutse
inimsuhted, teadmised-oskused
vadrtusena, seotus igapdeva eluga,
pilliméngu ja muusiku elu
véadrtustamine

vidrtused ja kolblus: sdprus kui
vadrtus, kultuuripdrandi
mitmekesisus, kodumaa, rahvus kui
vadrtus, peresuhete vidrtustamine
tehnoloogia ja innovatsioon:
Oppeteabe hankimine, veesoidukid ja




e teadvustab muusikateoste autorikaitse
vajalikkust.

Muusikaline kirjaoskus
Opilane:

e moistab alljargnevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes.

=

.Jam J I I* :

e Opib 2 uut riitmi: TI-TIRL, TIRI-TL;
e moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
eeltakti tdhendust ning arvestab neid

musitseerides;

e kasutab laule Oppides relatiivseid
helikorgusi (astmeid) ning seostab neid
absoluutsete helikorgustega
(tdhtnimedega);

e moistab viiulivotme ja absoluutsete
helikdrguste cl - c¢2 tdhendust ning
kasutab neid musitseerides;

e moistab duur-, moll-helilaadi tdhendust
ning kasutab neid musitseerides;

e mJdistab allolevate oskussdnade
tadhendust ning kasutab neid praktikas:

Oppekiigud
Opilane:

e arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste  kohta  suulisel,
kirjalikul vm looval viisil;

e kasutab arvamust véljendades

muusikalist oskussonavara.
Maistab allolevate oskussonade tdhendust:
tahendust ning kasutab neid praktikas:

e celtakt, viiulivoti, klaviatuur,
duur-helilaad, moll-helilaad,
absoluutsed helikorgused (tdhtnimed)

e timber, hiileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
pilliliigid  (keelpillid,  puhkpillid,
166kpillid, klahvpillid, eesti

rahvapillid);

nende tehniline areng, opitu
kinnistamine 1dbi ikt vahendite, lihtsa
ritmipilli valmistamine,
klahvpilliméngu dppimisvdimaluste
sidumine tehnoloogiaga, uue
Oppeteabe hankimine ikt vahendite
abil, ikt vahendite kasutamine
omaloomingus

kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
koostodoskus grupitdds, osalemine
KMK omaloomingukonkursil




e kordavalt I kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara.

5. klass

Opitulemused

Aine omandamisest annavad tunnistust dpilase
oskus ja tahe musitseerida ning sellest rddmu
tunda, suhtumine ja huvitatus ainest ning kooli
muusikasiindmustest. Opetaja poolt esitatud
praktiliste, teoreetiliste ning muusikaloo-alaste
iilesannete tditmine, mis on eelduseks
jargnevatele muusikaelamustele. Aine
omandamise kriteeriumide hulka kuulub ka
oskus muusikat kuulata, seda mdtestada ja
védrtustada.

Opitulemused ja dppesisu
Laulmine
e Opilane laulab vaba loomuliku
tooniga, dige kehahoiu ja hingamisega,
selge diktsiooni ning tapse
intonatsiooniga.
e Moistab laulu sisu ning annab seda
edasi laulu kaudu.
e Repertuaaris eakohased peamiselt eesti
heliloojate ja ka vilismaiste, laulud.
® Oluline koht on siin  eesti
rahvalauludel, samuti naabermaade
folklooril, kuid ka kooli tihisiiritustel
lauldavatel lauludel.
e Lisaks iihehddlsetele lauludele ja
kaanonitele tulevad repertuaari ka
mitmehailsed laulud.

Pilliméng
e Oskab mingida laulusaateid ja
pillilugusid riitmi- ja plaatpillidel ja
6-keelsel véikekandlel, improviseerida.
e Oskab mingida klaveril Opitud
helistkke ja kolmkolasid, samuti

MATERJALID:

Muusikadpetus 5. klassile (Anu
Sepp, Hele-Mall Jarv. Avita 2004),
Muusika 5. klass (Eve Karp, 2003),
Helisev maailm. Muusikadpik V-VI
kl. (Raimo Kangro. Koolibri, 1994),
Muusikadpetuse toovihik 5. klassile
(Anu Sepp, Hele-Mall Jarv).
Loiming ja libivad teemad:

eesti keel, kirjandus: teksti
motestamine, viljendusoskuse
arendamine, vérsirea koostamine
voorkeel (itaalia): tempo- ja
diinaamikamaérgid

matemaatika: taktimoot, riitmi-,
noodiviltused, pide- ja sidekaarega
heli- ja rlitmivéltused, duuri ja molli
valemid

kehaline kasvatus: loovliikumine,
improvisatsioon, lilkkumine muusikas,
rahvatantsu tantsimine, tants
loodusopetus: saamide asukoht
kaardil, kodukoha ja eesti tasapinnad,
maéed, loodusnihtused eri
aastaaegadel, kodukoha ja eesti
veekogud, eesti kaart ja maakonnad,
helid looduses

kunstiopetus, késitoo::
meloodia/muusika kujutamine
varvides/mustrites, muusika
visualiseerimine, rahvariide motiiv,
kindakirjad

inimesedpetus: advent, joulud
ajalugu: laulev revolutsioon,
laulupeo traditsioon, eesti




lihtsamaid meloodiaid esimese oktaavi

piires.
Omalooming
Opilane:

e Jloob ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasminge ja/voi
ostinato’sid keha-, ritmi-  ja
plaatpillidel,

e kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

e loob tekste: regivirsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

e kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliitkumist.

Muusikaline liikumine
Opilane:

e tunnetab ja viljendab liitkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat
ning vormi;

e tantsib eesti laulu- ja ringménge;

e viljendab liikkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

e Teab muusikaliike (vokaal- ja
instrumentaalmuusika) ning esitajaid
(solist, ansambel, koor jne.), oskab
neid nimetada ja kuulmise jirgi dra
tunda.

e Oskab nimetada Eesti tuntumaid
heliloojaid ja interpreete.

e Oskab muusikat kuulates maéédrata
lisaks selle liigile (ka zanrile) ja
esitajatele, karakteri ning mdtiskleda
selle sisu lle ja arutleda, kuidas on
helilooja kasutanud erinevaid muusika
viljendusvahendid teose sisu
edasiandmiseks.

e Opib juurde diinaamika termineid s.h.
itaaliakeelsed (crescendo, diminuendo,
mp, mf jt.).

kultuuriparimus, eestlaste parimus,
rahvapillid, rahvatants

vairtused ja kolblus: muusika kui
ajastu suhtlusvahend, muusika kui
vadrtus, peretraditsioonid ja kodu kui
védrtus, parimuskultuuri ja eesti
muusika vdartustamine, eesti
instrumentaalmuusika véértustamine
tehnoloogia ja innovatsioon:
muusikalise teabe otsing ikt abil,
Opitu kinnistamine interaktiivse
méngu kaudu, interaktiivse
veebikeskkonna kasutamine
musitseerimisel, helistike méngimine
interaktiivses keskkonnas, dpitu
kinnistamine ikt abil

kultuuriline identiteet: muusika
eesti rahvusliku identiteedi
kujundajana, rahvakalendri
tahtpdevad, esivanemate parandi
vadrtustamine, kultuuride
mitmekesisus, traditsioonide
vadrtustamine, rahvuskultuur
identiteedi kujundajana, koorilaul kui
eestluse kandja laulupidude
traditsiooni kontekstis (taotlus —
innustada Opilasi laulma kooris),
regilaulu vdirtustamine, eesti
parimuskultuuri vddrtustamine ja
edasikandmine

keskkond ja jiatkusuutlik areng:
loodushoid

tervis ja ohutus: tervislik eluviis kui
vadrtus, tervislik toitumine, tervislik
looduslidhedane dpikeskkond —
Oouesope




Saab teadmisi eesti rahvamuusikast,
Opib seda hindama ja vaartustama.
Tunneb dra vanema ja uuema
rahvalaulu, tunneb eesti tuntumaid
rahvapille ja rahvatantse.

Tutvub eesti heliloojatega ja nende
teostega: Mart Saar, Cyrillus Kreek,
Heino Eller, Eduard Tubin, Veljo
Tormis.

Saab teadmisi naaberriikide: Soome,
Vene, Liti, Leedu muusikast, oskab
iseloomustada nende rahvamuusikat,
teab tuntumaid heliloojaid ja nende
teoseid.

Oppekiigud
Opilane:

arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste  kohta  suulisel,
kirjalikul vm looval viisil;
kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussonavara.

Muusikaline kirjaoskus
Meetrum ja riitm:

Opilane tutvub heliviltuste murruliste
nimetustega, orienteerub  vastavas
siisteemis, oskab riitme esitada.

Saab teadmisi muusika takteerimise
pOhimotetest: taktimoot kahe arvuga
(2/4), kaheksandik taktimdot (6/8, 3/8),
kaheksandik paus, oskab vastavates
taktimootudes laule laulda ning
méngida  riitmisaateid riitmi- ja
plaatpillidel ning kuuldeliselt mééarata.
Oskab teadmisi kasutada
kaasméngudes, improvisatsioonides.
Meloodia:

Opilane tunneb helikodrguste
absoluutvdirtusi, tdhtnimetusi, teab
nootide asukohti noodijoonestikul ja
klaviatuuril ja oskab neid seostada
relatiivsete astmetega.




e Opib laulma ja mingima C-duuri,
a-molli,  G-duuri, e-molli  ning
vastavates helistikes harjutusi ja laule.

e (Oskab ehitada ja laulda nende helistike
pohikolmkdla.

e Tutvub helide  korgendus- ja
madaldusmérkidega — diees, bemoll,

bekaar.
e Tunneb vitulivotit, orienteerub
klaviatuuril, teab oktaavide nimetusi.
6. klass Opitulemused MATERJALID:

Oskab rakendada Opitud muusikalisi teadmisi
ja oskusi praktilisel musitseerimisel ning
suudab lahendada vastavaid teoreetilisi
iilesandeid.

Huvitatub muusikaelust, tunneb huvi ja osaleb
muusikaiiritustel koolis ja ka véljaspool kooli.
Oskab oma igapdevaelu musitseerimise ja
muusika kuulamise kaudu rikastada.

Opitulemused ja 6ppesisu
Laulmine

e Opilane laulab kdlava loomuliku
hiilega, ilmekalt ja selge diktsiooniga.

e Téhelepanu podramine héile
individuaalsetele omadustele (tdmber,
diapasoon). Laulab vodimetekohaseid
iihe- ka kahehéiilseid laule, kaanoneid,
erinevate rahvaste rahvalaule jm.

e Oskab kaasa laulda KMK
kirikukogunemiste laule ning teisi
kooli iiritusi puudutavaid laule.

e Tunneb musitseerimisest rodmu.

Pilliméng

Lood ja kaasmédngud lauludele riitmi-ja
plaatpillidel, 6-keelsel véikekandlel.

Helistike ja lihtsamate meloodiate méngimine
klaveril.

Omalooming
Opilane:
e loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasminge ja/voi

Anu Sepp, Hele-Mall  Jarv
Muusikadpetus 6. klass, Anu Sepp,
Hele — Mall Jarv Muusikadpetuse
toovihik 6. klass, Raimo Kangro
Helisev Maailm, muusikadpik V-VI
kl., Raamat muusikast, Klassikaline
muusika, Koolirahva lauluraamat,
Muusikadpetuse CD-d, kooli lauliku
materjalid, teenistuste laululehed.
L6iming ja libivad teemad:

eesti keel ja kirjandus
(voorkeeled): sonavara
laiendamine/rikastamine, teksti
moistmine/motestamine, varsirea
koostamine, véljendusoskuse
arendamine, vodrkeeltes lugemine,
muusikaliste terminite moistmine,
kirjandusliku teksti arutelu ja
moistmine, voOrkeelse teksti
Oppimine.

kunst: muusika visuaalne
kujutamine, lavakujunduse ja
tegelaskujude loomine
inimesedpetus: traditsioonid
perekonnas, eesti ithiskonnaga
seonduv temaatika

loodusopetus: rindamine
maailmapildi avardajana, Venemaa ja
Araabia maailmakaardil, euroopa
riigid maailmakaardil, pdhjamaa
riigid, helid looduses, duesdpe,
loodushoid




ostinato’sid keha-, ritmi-  ja

plaatpillidel;

e kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

e loob tekste: regivirsse, lihtsamaid
laulusonu jne;

e kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.

Muusikaline liikumine
Opilane:

e tunnetab ja véljendab litkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat
ning vormi;

e tantsib eesti laulu- ja ringminge;
viljendab litkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid.

Muusika kuulamine:

e Teab termineid: allegro, moderato,
andante, adagio, largo tdhendust ja
oskab neid kuuldeliselt méirata. Opib
juurde  diinaamika termineid s.h.
itaaliakeelsed (crescendo, diminuendo,
mp, mf, pp, ffjt.).

e Saab iilevaate jdrgmiste maade
muusikakultuurist:  Rootsi, Norra,

lirimaa, Inglismaa, Sotimaa,
Saksamaa, Austria, Poola, Ungari,
Soome.

e Omandab algteadmised nimetatud
maade rahvamuusikast, oskab

nimetada  iseloomulikumaid  pille,
laululiike, teab laule, tunneb neid ka
kuulmise jérgi ja oskab laulda, oskab
nimetada erinevate maade tuntumaid
heliloojaid ja nende kuulsamaid
teoseid, instrumentaliste, lauljaid,
ansambleid jm.

e Opib hindama erinevate rahvaste ja
ajastute muusikat.

Oppekiigud

kehaline kasvatus: tantsimine, loov
litkkumine, liikkumine muusikas,
varjuteater

arvutidpetus: noodistusprogrammi
kasutamise voimalustega tutvumine
matemaatika: tempo mddtmine
muusikas, taktimoot, heli- ja
rlitmiviltused

ajalugu: joulude tdhistamine-
kristuse siind, laulev revolutsioon
vairtused ja kolblus:
muusikatraditsioonide vdartustamine
perekonnas, kodumaa kui vaartus,
arutelu piisivdértuste, inimsuhete iile
opitud ja kuulatud joululaulude
alusel, kodukoha traditsioonid, pere
kui véartus

elukestev Ope ja karjiari
planeerimine: oppimine kui védrtus
kultuuriline identiteet: kultuuride
mitmekesisus, euroopa riikide
muusika ja kultuuri eripéra ja
vadrtustamine, erinevused ja
sarnasused, rahvus kui véartus,
heliloojad ja nende muusika,
tthislaulu traditsiooni vaartustamine,
kultuuriline mitmekesisus
kunstiliikide 16imumisel
tehnoloogia ja innovatsioon: ikt
opikeskkond opitu kinnistamiseks,
ikt dpiteabe keskkonna kasutamine
uute teadmiste ja oskuste
arendamisel, kunstiliikide 16iming
tehnoloogiaga, dpitu kinnistamine ikt
kaudu




Opilane:

e arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste  kohta  suulisel,
kirjalikul vm looval viisil,

e kasutab arvamust
muusikalist oskussonavara.

véljendades

Muusikaline kirjaoskus
Meetrum ja riitm.

e celmistes klassides Opitud teadmiste ja
oskuste kordamine ja kinnistamine
ning rakendamine praktikas.

Meloodia:

e celmistes klassides Opitu kordamine.

e Opib laulma ja mingima F- duuri, d-
molli, G- duuri ja e- molli ning
vastavates helistikes harjutusi ja laule.
Oskab ehitada ja laulda nende helistike

pohikolmkola.
7. klass Opitulemused Opisisu ja -tegevused
Laulmine ithe ja kahehdilsuse rakendamine
Opilane: laulmisel,

e laulab oma hiidle omapidra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
véljendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili; jirgib héédlehoidu
héédlemurdeperioodil;

e moistab  relatiivsete  helikorguste
(astmete) vajalikkust noodist lauldes
ning kasutab neid meloodiat oppides;

e kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi
nii iiksi kui ka riihmas lauldes;

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja
pOhjendab oma seisukohti;

e Jaulab ea ja teemakohaseid iihe,
kahehédlseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule;

e laulab peast kooliastme tihislaule.

relatiivsete  helikorguste (astmete)
kasutamine, lauldes noodist
lihtsamaid meloodiaid;
pillimédnguoskuse rakendamine koos
musitseerides;

isiklike, pohjendatud seisukohtade
avaldamine muusika kuulamisel,

tuginedes muusika
viljendusvahenditele ja
oskussOnavarale;

muusika meeleolu, stiili ja vormi
viljendamine liikkumise  kaudu
lahtuvalt kujutlusvdimest;
loominguliste ideede teostamiseks
sobivate muusika viljendusvahendite
leidmine ja kasutamine;
esinemisvdimaluste pakkumine ning

Pilliméng loomingulise eneseviljenduse
Opilane: toetamine;

e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, | teatris, kontserdil ja muuseumis

6-keelset viikekannelt kaasméngudes | kdimine ning oppekdigud

ja/vOi ostinatodes; (helistuudiod, raamatukogud,




e kasutab muusikat esitades muusikalisi
teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine

Opilane:
e tunnetab ja rakendab liikudes muusika
véljendusvahendeid;

e viljendab litkumise kaudu erinevate
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid.

Omalooming
Opilane:

e Joob improvisatsioone keha, riitmi ja
plaatpillidel;

e Joob kindlas vormis riitmilismeloodilisi
kaasméange ja/vOi ostinatosid keha,
rlitmi ja plaatpillidel;

e Joob tekste: regivirsse, laulusonu jne;

e viljendab muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi ideid
litkumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:
e kuulab ja eristab muusikapalades
muusika viljendusvahendeid

(meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit) ning muusikateose iilesehitust;

e cristab kola ja kuju jirgi keel, puhk,
166k ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise; teab nimetada tuntud
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

e on tutvunud eesti ning prantsuse,
itaalia, hispaania muusikapdrandiga
ning suhtub sellesse lugupidavalt;

e arutleb muusika iile ja analiiiisib seda
oskussOnavara kasutades; votab kuulda
ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda oma nii suuliselt kui
ka kirjalikult.

Muusikaline Kirjaoskus

muusikakoolid, muusikakorgkoolid
jne).

Loiming ja ldbivad teemad:

eesti keel: verbaalse viljendusoskuse
arendamine retsensiooni kirjutamisel,
suulise viljendusoskuse arendamine
ettekande esitamisel, keel kultuuri
alusena, verbaalse ja kirjaliku
eneseviljendusoskuse arendamine
kirjandus: laulu sdonumi
motestamine, teksti sonumi
tolgendamine, sama laulu erinev
sonum eri keeltes

bioloogia: korva ehitus ja kuulmine
fiiiisika: heli tekkimine ja omadused,
herts, infra- ja ultraheli
matemaatika: helikorguste suhted,
helikdrguste modtmine

inglise keel: teksti sonumi
motestamine

ajalugu: pillide ajalooline areng,
eesti rahva vabadusvoitlus,
Saudi-Araabia ajalugu, kristlus,
judaism, Austraalia, Hiina, Jaapani,
India ajaloost, tahtpdevad eesti
rahvakalendris

kiésitoo ja tehnoloogia: pillide
valmistamine, erinev tehnoloogia,
erinevad materjalid pillide
valmistamiseks

geograafia: maailma mandrid,
maailma atlas — Saudi-Araabia,
lisrael, Austraalia, Hiina, Taiwan,
Jaapan, India

kehaline kasvatus: kehatunnetuse ja
koordinatsiooni arendamine riitmilise
litkkumise kaudu

tehnoloogiadpetus: lihtsamate
166kpillide valmistamine
kunstiopetus: popkultuur ja selle
ilmingud

iihiskonnadpetus: muusika koht
eesti iseseisvumisel,
poliitika-eetika-kultuur




Opilane:
e modistab allolevate heliviltuste,

ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:
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e moistab taktimodte 2/4, 3/4, 4/4, 3/8;

e kasutab laule Oppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed);

e moistab helistike C—a tidhendust ning
ldhtub nendest musitseerides;
e mdoistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) stimfooniaorkester, kammerorkester,
keelpilliorkester, dzéssorkester;
b) ooper, operett, ballett, muusikal, stimfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel; c)
pop- ja rokkmuusika;

e kordavalt I ja Il  kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.

Oppekiigud
Opilane:

e arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma
arvamust  muusikaelamuste  kohta
suulisel, kirjalikul vdi muul looval
viisil;

e kasutab arvamust viéljendades teadmisi
ja muusikalist oskussdnavara.

voorkeeled: erinevate rahvaste keele
kdla tajumine, kirjatdhed, yiddish,
hierogliitifid, hiina keele tajumine,
jaapani ja india keeled

vairtused ja kolblus: kodu, kool,
sobrad, rahu, interpreedi ja
pillimeistri vaartustamine, interpreedi
ja pillimeistri elukutsete
vadrtustamine, vaartused ja kolblus
popkultuuris, eesti muusika kui
vaartus, erinevad rahvuskultuurid kui
vaimne rikkus, erinevad religioonid,
eesti tihislauluvara kui vaartus,
rahvuskultuurid kui vdirtus
elukestev ope ja karjiari
planeerimine: valikut laienemine
uute teadmiste ja oskuste
omandamisel: pillimdnguoskus,
pilliménguga seotud elukutsed,
pilliméng kui elukestev harrastus,
muusikaga seotud elukutsed,
pilliménguoskusega seotud
elukutsed, popmuusik kui elukutse
kultuuriline identiteet: maailma
kultuuripirand, laulupeod ja tihislaul
rahvusliku identiteedi kujundajana ja
edasikandjana, kultuuriliste
identiteetide erinevused ja
sarnasused, tthislauluvara kultuurilise
identiteedi kujundajana, rahvaste
muusika rahvusliku identiteedi
véljendajana

tehnoloogia ja innovatsioon:
muusikainstrumentide valmistamise
kaasaegsed tehnoloogiad
kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
rithmat60, litkumine ,, Teeme dra!*
Eestis ja kogu maailmas, osalemine
kooli omaloomingukonkursil.

infotehnoloogia: Powerpoint i
loomine

tervis ja ohutus: puhkpillide
mangutehnika moju organismile




teabekeskkond: andmebaaside
kasutamine info leidmiseks,
autorikaitse kiisimused

8. klass

Opitulemused
Laulmine
Opilane:

e laulab oma hiidle omapidra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
véljendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili; jirgib héédlehoidu
héédlemurdeperioodil;

e moistab  relatiivsete  helikorguste
(astmete) vajalikkust noodist lauldes
ning kasutab neid meloodiat oppides;

e kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi
nii iiksi kui ka rithmas lauldes;

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja
pohjendab oma seisukohti;

e laulab ea ja teemakohaseid iihe, kahe
ning paiguti kolmehdilseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

e laulab peast kooliastme tihislaule.

Pilliméng
Opilane:

e kasutab keha, riitmi ja plaatpille,
plokkflooti voi 6-keelset véikekannelt
kaasmingudes ja/vdi ostinatodes;

e kasutab muusikat esitades muusikalisi

teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liitkumine
Opilane:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika
véljendusvahendeid;

viljendab litkumise kaudu erinevate
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid.

kirjandus: laulu sGnumi
motestamine, teksti sonumi
tolgendamine, laulu teksti analiilis
eesti keel: funktsionaalne
lugemisoskus, verbaalne
eneseviljendusoskus, infokanalite
kasutamise oskus, kirjaliku
viljendusoskuse arendamine
retsensiooni kirjutamise kaudu,
infokanalite kasutamine, tekstist
olulise leidmine, verbaalse
viljendusoskuse arendamine
ettekannete esitamisel, eestikeelne
laul maailmas

fiiiisika: heli omadused — korgus,
tdmber — erinevatel klahvpillidel,
ostsilloskoop, heligeneraator, heli
tdmbri sOltuvus helilaine kujust
informaatika: muusika- ja
noodistusprogrammid
geograafia: maailma atlas:
Hispaania, Ladina- ja
Pohja-Ameerika riigid,
muusikastiilide teke — riigid
voorkeeled: voorkeelte hidldus,
laulutekstide moistmine

kehaline kasvatus: kehatunnetuse ja
koordinatsiooni arendamine riitmilise

litkkumise kaudu, ladina-ameerika
tantsud

ajalugu: kiriku- ja rahvakalendri
tahtpdevad, muusika drkamisajal 19.
sajandil ja 25. a tagasi, eesti rahva
vabadusvoitlus, muusikastiili
tekkimise aeg

iihiskonnadpetus: muusikastiili

tihiskondlik-poliitiline taust, iihislaul

ja rahvuslik identiteet




Omalooming
Opilane:

loob improvisatsioone keha, riitmi ja
plaatpillidel;

loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi
kaasminge ja/vOi ostinatosid keha-,
riitmi- ja plaatpillidel;

kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

loob tekste: regivérsse, laulusonu jne;
viljendab muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi ideid
litkkumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tdmbrit) ning muusikateose iilesehitust;
eristab pop-, rokk-, dzéss-, filmi- ja
lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jérgi keel-, puhk-,
160k- ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise; teab nimetada tuntud
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

tunneb eesti parimusmuusika
tdnapdevaseid tolgendusi;

on tutvunud Pohja ja LadinaAmeerika
muusikapédrandiga ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

arutleb muusika iile ja analiiiisib seda
oskussonavara kasutades; votab kuulda
ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda oma nii suuliselt kui
ka kirjalikult.

Muusikaline kirjaoskus
Opilane:

inimesedpetus: koostoo rithmas
viirtused ja kolblus: isiklike
kogemuste ja emotsioonide
vadrtustamine, aeg kui viirtus,
lugupidav suhtumine muusikute
panusesse avalikus kultuurielus,
ithislaul kui vaartus, lugupidava
suhtumine kujundamine erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse, muusika
kui védrtus, isiklike kogemuste ja
emotsioonide loominguline
véljendamine, traditsioonid ja {ihine
lauluvara kui vaartus eesti kultuuris,
isiklike kogemuste ja emotsioonide
loominguline viljendamine regilaulu
teksti loomisel, maailma
kultuuripirand kui vaartus, muusika
ja muusikute roll tdinapdeva
drimaailmas, looming ja muusikari,
kodu, perekond, isamaa kui vdirtus,
muusika kui kultuuridevaheline
dialoog, rokiklassika — pdlvkondade
ithendaja, kodukoha ja eesti
kultuuripirand, eesti muusika
véadrtustamine

elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: muusiku elukutse,
muusikaga seotud elukutsed, oma
voimete ja huvide teadvustamine,
opioskuste arendamine, kujundamine
ja omandamine, elukestva
musitseerimisharjumuse
kujundamine, muusikaga seotud
elukutsetega tutvumine

tehnoloogia ja innovatsioon:
muusikainstrumentide areng 20.
sajandil seoses tehnoloogia arenguga,
muusikatehnika areng fonograafist
ipod’ini

teabekeskkond: informatsiooni
leidmine, visuaalsete
kommunikatsioonivahendite
kasutamine powerpoint'i
ettekannetes, info leidmine
andmebaasidest, autorikaitse
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maoistab allolevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:
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moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandiktaktimoodu tdhendust;
kasutab laule Oppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikorgustega
(tdhtnimed);

moistab helistike C-a, G—e, tdhendust
ning ldhtub nendest musitseerides;

teab  bassivotme tdhendust ning
rakendab seda musitseerides
repertuaarist tulenevalt;

moistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
elektrofonid, simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzéssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;
ooper, operett, ballett, muusikal,
siimfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;

rondo, variatsioon;

pop ja rokkmuusika, dzdssmuusika,
siivamuusika;

kordavalt I ja II  kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.

Oppekiigud
Opilane:
e arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma

arvamust  muusikaelamuste  kohta
suulisel, kirjalikul v61 muul looval
viisil;

kasutab arvamust viljendades teadmisi
ja muusikalist oskussdnavara.

kiisimused, autorikaitse
meediakeskkonnas, autorid ja
autorikaitse, info leidmine internetist,
esitluse koostamine, autoridigused
kultuuriline identiteet: rahvuslik
kultuuripdrand, maailma
kultuuriparandiga tutvumine,
lugupidava suhtumise kujundamine
erinevatesse kultuuridesse, tthislaul
kui rahvusliku identiteedi kujundaja,
kultuuri roll igapdevaelus, kultuuride
mitmekesisus, eesti murded
kultuurivddrtusena, poplaul ja
eestlase identiteet rahvusvahelisel
tasandil, Uhise lauluvara omandamine
keskkond ja jatkusuutlik areng:
loodus kui vdirtus, eesti kui riigi
jatkusuutlikkuse tegurid
kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
koostd0 ja algatus rithmatdos,
osalemine kooli
omaloomingukonkursil.

tervis ja ohutus: korged detsibellid




tunnetab ja rakendab liikudes muusika
viljendusvahendeid;

véljendab litkumise kaudu erinevate
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid.

Omalooming
Opilane:

loob improvisatsioone keha, riitmi ja
plaatpillidel,

loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi
kaasminge ja/vdi eostinatosid keha,
riitmi ja plaatpillidel;

kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikorgusi (astmeid);

loob tekste: regivérsse, laulusonu jne;
véiljendab muusika karakterit ja
meeleolu ning enda loomingulisi ideid
litkkumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tdmbrit) ning muusikateose iilesehitust;
eristab pop, rokk, dzdss, filmi ja
lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jargi keel, puhk,
166k ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise; teab nimetada tuntud
heliloojaid,  interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

tunneb eesti parimusmuusika
tanapdevaseid tolgendusi;

on tutvunud Pohja ja LadinaAmeerika
muusikapédrandiga ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

arutleb muusika ile ja analiilisib seda
oskussOnavara kasutades; votab kuulda
ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda oma nii suuliselt kui
ka kirjalikult.




Muusikaline kirjaoskus
Opilane:
e mdistab allolevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:
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e moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandiktaktimdddu tdhendust;

e kasutab laule Oppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed);

e moistab helistike C—a, G—e, tdhendust
ning ldhtub nendest musitseerides;

e teab DbassivOtme tdhendust ning

rakendab seda musitseerides
repertuaarist tulenevalt;

e moistab allolevate oskussonade
tahendust ja kasutab neid praktikas:

1. elektrofonid, simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzassorkester, partituur,

muusikainstrumentide nimetused;

2. ooper, operett, ballett, muusikal,
simfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;

3. rondo, variatsioon;

4. pop ja rokkmuusika, dzdssmuusika,
stivamuusika;

5. kordavalt I ja II  kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.

Oppekiigud
Opilane:

e arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma
arvamust  muusikaelamuste  kohta
suulisel, kirjalikul vdi muul looval
viisil;




e kasutab arvamust viéljendades teadmisi
ja muusikalist oskussdnavara.
9. klass Opitulemused Opisisu ja -tegevused
Laulmine e iihe- ja kahehéilsuse
Opilane: rakendamine laulmisel;

e laulab oma hiidle omapidra arvestades relatiivsete helikorguste
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge (astmete) kasutamine, lauldes
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja noodist lihtsamaid
véljendusrikkalt ning arvestab esitatava meloodiaid;
muusikapala stiili; jirgib héiédlehoidu e pillimidnguoskuse
hidlemurdeperioodil; rakendamine {iksi ja koos

e moistab  relatiivsete  helikorguste musitseerides;

(astmete) vajalikkust noodist lauldes e isiklike, pohjendatud
ning kasutab neid meloodiat dppides; seisukohtade avaldamine

e kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi muusika kuulamisel,
nii iiksi kui ka riihmas lauldes; tuginedes muusika

e osaleb laulurepertuaari valimisel ja viljendusvahenditele ja
pohjendab oma seisukohti; oskussOnavarale;

e laulab ea ja teemakohaseid iihe, kahe e muusika meeleolu, stiili ja
ning paiguti kolmehédlseid laule ja vormi véaljendamine litkumise
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste kaudu lahtuvalt
laule; kujutlusvdimest;

e Jaulab peast kooliastme {ihislaule e loominguliste ideede
»Kalevite kants“ (P. Veebel), ,,Oma teostamiseks sobivate
laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéér). muusika véljendusvahendite

leidmine ja kasutamine;
Pilliming e csinemisvdimaluste
Opilane: pakkumine ning loomingulise

e kasutab keha, riitmi ja plaatpille, eneseviljenduse toetamine;
plokkflooti voi 6-keelset viikekannelt e teatris, kontserdil ja
kaasméngudes ja/vdi ostinatodes; muuseumis  kdimine ning

e rakendab musitseerides ukulele oppekadigud (helistuudiod,
lihtsamaid akordminguvotteid ning raamatukogud,
lahtub  absoluutsetest helikdrgustest muusikakoolid,
(tdhtnimedest) pilliméngus; muusikakorgkoolid jne).

e kasutab muusikat esitades muusikalisi | L6iming ja libivad teemad:

teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine

Opilane:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika
véljendusvahendeid;

kirjandus: laulu teksti mdtestamine,
funktsionaalne lugemisoskus,
kirjandusteosed kui libretode alused,
M. Veske, H. Runneli luule, kevade
teema eesti luuletajate loomingus, H.




e viljendab liikkumise kaudu erinevate
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid.

Omalooming
Opilane:

e Joob improvisatsioone keha, riitmi ja
plaatpillidel,

e loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi
kaasménge ja/vdi ostinatosid keha,
riitmi ja plaatpillidel;

e kasutab lihtsaid meloodiaid luues
relatiivseid helikorgusi (astmeid);

e loob tekste: regivirsse, laulusdnu jne;

e viljendab muusika karakterit ja

meeleolu ning enda loomingulisi ideid
litkumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades
muusika viljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tdmbrit) ning muusikateose tlilesehitust;
eristab pop, rokk, dzdss, filmi ja
lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jirgi keel, puhk,
166k ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise; teab nimetada tuntud
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

tunneb eesti parimusmuusika
tanapdevaseid tolgendusi;

on tutvunud Eesti ning Prantsuse,
Itaalia, Hispaania, Pohja- ja Ladina
Ameerika, Aafrika vO0i Idamaade
muusikapédrandiga ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

arutleb muusika iile ja analiiiisib seda
oskussonavara kasutades; votab kuulda
ja arvestab teiste arvamust ning

Karmo laulutekstid, kirjandusteosed
filmistsenaariumite alusena
kehaline kasvatus: kehatunnetuse ja
koordinatsiooni arendamine,
moderntants ja ballett, kehatunnetus
ja koordinatsioon muusikalises
litkumises

bioloogia: hingamis- ja hidleorganite
ehitus

fiiiisika: heli tekkimine ja omadused
geograafia: [taalia, Prantsusmaa,
Aafrika — Kongo riik, Louna-Aafrika
— suulu asukohad kaardil
voorkeeled: hiidldused, teksti
tdhenduse moistmine, terminoloogia
kunst: lavakujundus, kostiitimid,
joulud eesti parimuskultuuris,
kujutavas kunstis, kunstniku roll
filmi loomisel

inimesedpetus: koostoo
riihmas/ansamblis
iihiskonnadpetus: iihislaul ja laulev
revolutsioon, jazzi stiilide tekkimise
tihiskondlik-poliitiline taust 20.
sajandil

vidrtused ja kolblus: kohaliku ja
maailma kultuuriparandiga
tutvumine-tuntud ansamblid ja
orkestrid eestis ja maailmas,
erinevate ajastute muusika
vadrtustamine, ooper eetika ja
védrtuste kandjana, eetilised ja
esteetilised vddrtused operettide
stizeedes, isiklike kogemuste ja
emotsioonide loominguline
véljendamine, traditsioonid ja {ihine
lauluvara kui vaartus eesti kultuuris,
muusikalised lavateosed kui
vadrtused, lugupidava suhtumise
kujundamine muusikateatrisse, teiste
maade kultuuripdrandiga tutvumine,
lugupidava suhtumise kujundamine
kultuuritraditsioonidesse, kultuuriline
mitmekesisus ja muusikaline
kultuuriparand kui véirtus,




pohjendab enda oma nii suuliselt kui
ka kirjalikult;

tunneb  autoridigusi ja  nendega
kaasnevaid kohustusi intellektuaalse
omandi kasutamisel

(sh internetis).

Muusikaline Kkirjaoskus
Opilane:
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moistab allolevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:
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moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt
kaheksandiktaktimdddu tdhendust ning
arvestab neid musitseerides;

kasutab laule Oppides relatiivseid
helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed);

moistab helistike C-a, G-e, F-d
(repertuaarist tulenevalt D-h)
tdhendust ning  1dhtub  nendest
musitseerides;

teab bassivotme tdhendust ning

rakendab seda musitseerides
repertuaarist tulenevalt;

moistab allolevate oskussonade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
elektrofonid, siimfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzassorkester, partituur,

muusikainstrumentide nimetused;
ooper, operett, Dballett, muusikal,
simfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;

rondo, variatsioon;

loomingulisuse vairtustamine,
maailma kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine, vadrtustamine,
Ameerika kultuuriline mitmekesisus
kui véartus, Raimond Valgre
muusikaline parand
kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
oma ideede arendamine ja
elluviimine rithmat6ds, koostoo
riihmas, tihislaul ja kodanikualgatus
poliitilise korra muutumise
vOimalusena, oma loominguliste
ideede elluviimine kaasaegsete ikt
vahendite abil, osalemine kooli
omaloomingukonkursil

elukestev Ope ja karjaari
planeerimine: muusiku elukutse,
elukestva dpiharjumuse
kujundamine, ooperiteatriga seotud
elukutsed, laulja elukutse, muusikaga
seotud elukutsed, muusika- ja balleti
Oppimisvoimalused eestis,
jazzmuusik kui elukutse

tervis ja ohutus: hiile tervishoid,
hidlemurde perioodi isedrasused
kultuuriline identiteet: erimaade
kultuuri roll maailmas, selle
mdjutused kaasaja muusikaelule,
loodusléhedus eesti rahvusliku
identiteedi tunnusjoonena, eestlased
ja tihislaulu traditsioon,
rahvamuusika identiteedi
kujundajana, eesti jazzmuusikute
panus eesti muusikas, tihine
lauluvara

teabekeskkond: info leidmine
andmebaasidest, autorikaitse
kiisimused, lisainfo leidmine
leksikonidest, kaasaegsed helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna
heliline ja visuaalne kujundamine
tehnoloogia ja innovatsioon:
virtuaalne klaviatuur, uued
tehnoloogiad filmitd60stuses




4. pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika,
stivamuusika;

e kordavalt I ja II  kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussodnavara.

Oppekiigud
Opilane:

e arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma
arvamust  muusikaelamuste  kohta
suulisel, kirjalikul v61 muul looval
viisil;

e kasutab arvamust véljendades teadmisi

ja muusikalist oskussonavara.
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