POHIKOOLI AINEKAVA

Lisa 6. AINEVALDKOND “MATEMAATIKA”

OPPEAINE
NIMETUS

matemaatika

OPPEAINE
KIRJELDUS

PShikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada
maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid.
Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus,
tutvutakse Opilast iimbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega,
opitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonidega ning omandatakse
selleks vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus dpilast
timbritsevate juhuslike néhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat
oppides tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas
omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes dppeainetes, eesktt
loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades. Opet iiles ehitades podratakse
erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele. Rohutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdo
olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad
opilased kogeda nn ahhaa-efekti kaudu eduelamust ning avastamisrdomu. Nii seoseid
visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT
vOimalusi.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

Opilane:
e saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;
e loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;
e markab ja mdistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning kirjeldab
seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
e kasutab dppeprotsessis otstarbekalt Opetaja juhendamisel info-ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
e mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi
matemaatikateadmisi omandada;
loeb, madistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;
piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;
lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

e selgitab ja pdhjendab arvutamiskiike;

IT KOOLIASTE

Opilane:
e kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna
uhelt esitusviisilt teisele;
e liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;
e tunneb probleemiilesande lahendamise tildist skeemi;
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e teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale

sobiva;

pohjendab oma mottekidike ja kontrollib nende digsust;
kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;
kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot

erinevatest teabeallikatest.

II1 KOOLIASTE | Opilane:
e koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid
matemaatilisi mudeleid;
e piistitab hiipoteese ja kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt,
pdhjendab viiteid;
e kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutiprogramme ja muid
abivahendeid;
ndeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist siisteemi;
hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist
tegevust kavandades.
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised tééd,
opiprojektid, oppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
oppetegevused
1.klass Arvutamine. Arvutamine:
Opilane: Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,

® loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb
arve 0-100;

® paigutab naturaalarvude ritta sealt
puuduvad arvud 100 piires;

e teab ja kasutab mdisteid vorra
rohkem ja vorra vihem,;

e loeb ja kirjutab jérgarve;

e liidab peast 20 piires;

e lahutab peast iileminekuta kiimnest
20 piires;

e omab esialgsed oskused lahutamiseks
tileminekuga kiimnest 20 piires;

e nimetab iiheliste ja kiimneliste
asukohta kahekohalises arvus;

e liidab ja lahutab peast tdiskiimneid
100 piires;

e asendab proovimise teel lihtsamatesse
vordustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

Mo66tmine ja tekstiilesanded

kirjutamine, jarjestamine ja vOrdlemine.
Jargarvud.

Mirgid +, -, =, >, <.

Liitmine ja lahutamine 20 piires.
Liitmise ja lahutamise vaheline seos.
Téiskiimnete liitmine ja lahutamine saja
piires.

Lihtsaimad tdhte sisaldavad vdrdused.

Mo66tmine ja tekstiilesanded:
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Opilane:

e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende tdhiseid m ja cm;

e moddab joonlaua voi moddulindiga
vahemaad/eseme modtmeid meetrites
vO1 sentimeetrites;

e teab scost 1 m =100 cm;

e kirjeldab massitihikuid gramm ja
kilogramm tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende téhiseid kg ja g;

® kujutab ette mahutihikut liiter,
kasutab selle tihist I;

e nimetab ajaiihikuid minut, tund
00péev, nddal, kuu ja aasta;

e Jeiab tegevuse kestust tundides;

o iitleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand”
ja “kolmveerand” kasutamata, niit.
18.15);

e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1
00pdev = 24 tundi;

e nimetab Eestis kiibivaid rahaiihikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes;

e teab seost 1 euro = 100 senti;

e koostab matemaatilisi jutukesi hulki
tihendades, hulgast osa eraldades ja
hulki vorreldes;

e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid
liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

e piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
iilesannetes;

e hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

e cristab sirget kdverjoonest, teab sirge
osi punkt ja sirgldik;

® joonestab ja moddab joonlaua abil
sirgloiku;

meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm,
liiter,

minut, tund, 66pédev, nddal, kuu, aasta;
kella tundmine tiis-, veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides

kéaibivad rahatihikud.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires
liitmisele ja lahutamisele.

Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgloik ja sirge.

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende
elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring.

Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.

Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha
ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.
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e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka | Geomeetrilised kujundid meie timber.
teistest kujunditest; nditab nende tippe,
kiilgi ja

nurki;

e cristab ringe teistest kujunditest;

e cristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi
teistest ruumilistest kujunditest; niitab
maketil

nende tippe, servi ja tahke;

e cristab kera teistest ruumilistest
kujunditest;

e riihmitab esemeid ja kujundeid tihiste
tunnuste alusel;

e vordleb esemeid ja kujundeid asendi-
ja suurustunnustel;

e leiab limbritsevast dpitud tasandilisi
ja ruumilisi kujundeid.

2.klass Arvutamine Arvutamine
Opilane: Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,
® loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
arve 0—1000; Maisted iiheline, kiimneline, sajaline.
e nimetab kahe- ja kolmekohalises Arvu suurendamine ja vihendamine teatud
arvus jéarke (iihelised, kiimnelised, arvu vorra.
sajalised); méddrab nende arvu; Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
e csitab kahekohalist arvu tiheliste ja nimetused.
kiimneliste summana; Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.
e csitab kolmekohalist arvu iiheliste, Peast tihekohalise arvu liittmine
kiimneliste ja sajaliste summana; kahekohalise arvuga 100 piires.
e nimetab arvule eelneva voi jargneva | Peast kahekohalisest arvust iihekohalise
arvu; arvu lahutamine 100 piires.
e nimetab liitmistehte litkmeid Téiskiimnete ja -sadade liitmine ning
(liidetav, summa) ja lahutamistehte lahutamine 1000 piires.
litkkmeid (vdhendatav, vihendaja, vahe); | Mitme tehtega liitmis- ja
e liidab ja lahutab peast 20 piires; lahutamisiilesanded.
e arvutab enam kui kahe tehtega Korrutamise seos liitmisega.
liitmis- ja lahutamisiilesandeid; Arvude 1-10 korrutamine ning jagamine 2,
e liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja | 3, 4 ja 5-ga.
kahekohalise arvuga 100 piires; Korrutamise ja jagamise vaheline seos.
e lahutab peast kahekohalisest arvust Téht arvu tdhisena.
tihekohalist arvu 100 piires; Téahe arvviirtuse leidmine vordustes
e liidab ja lahutab peast tdissadadega analoogia ja proovimise teel.

1000 piires;
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e selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja
ja viiega;

e sclgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust korrutamise
kaudu;

e (selgitab arvvorduse ja vorratuse
erinevat tdhendust;

e vordleb mitme liitmis- voi
lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi;
e sclgitab ja kasutab digesti mdisteid
viahendada teatud arvu vorra,
suurendada teatud arvu vorra;

e |eiab tdhe arvvédrtuse vordustes
proovimise vOi analoogia teel;

e tididab proovimise teel tabeli, milles
esineb tdhtavaldis).

Mo606tmine ja tekstiillesanded
Opilane:

e kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab
kilomeetri tdhist km;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust
silma jdrgi (tdismeetrites vO1
tdissentimeetrites);

e teisendab meetrid detsimeetriteks,
detsimeetrid sentimeetriteks;

e kirjeldab massitihikuid kilogramm ja
gramm tuttavate suuruste kaudu;

e vordleb erinevate esemete masse;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand
liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate
suuruste kaudu;

e kasutab ajaiihikute lithendeid h, min,
S5

e kirjeldab ajaiihikuid pool tundi,
veerand tundi ja kolmveerand tundi
oma elus toimuvate stindmuste jirgi;

e nimetab tdistundide arvu 66pdevas ja
arvutab tdistundidega;

e loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu
veerand, pool, kolmveerand);

Mo606tmine ja tekstiillesanded
Pikkusiihikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter.

Massiiihikud kilogramm, gramm.
Mahuiihik liiter.

Ajaiihikud tund, minut, sekund ja nende
tahised. Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg.
Kalender.

Temperatuuri mdotmine, skaala.
Temperatuuri mootithik kraad.
Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.
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e tunneb kalendrit ning seostab seda
oma elutegevuste ja siindmustega;

e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

e arvutab nimega arvudega;

e lahendab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid Opitud arvutusoskuste
piires;

® koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeidigapievaelu teemadel,
e lahendab dpetaja juhendamisel
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab iilesande lahendamisel saadud
tulemuse.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

e mdddab sentimeetrites, tdhistab ja
loeb 16igu pikkust ning ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede
pikkusi;

e joonestab antud pikkusega 16iku;

e vordleb sirgldikude pikkusi;

e cristab visuaalselt tdisnurka teistest
nurkadest;

e cristab nelinurkade hulgas
ristkiilikuid ja ruute; tdhistab nende
tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

e tihistab kolmnurga tipud, nimetab
selle kiiljed ja nurgad;

e cristab visuaalselt ringi ja ringjoont
teineteisest;

e kasutab sirklit ringjoone
joonestamiseks;

e nditab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta;

e mdodab ringjoone keskpunkti
kauguse ringjoonel olevast punktist;
e kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi
tippe, servi ja tahke;

e kirjeldab risttahuka tahke, loendab
risttahuka tippe, servi ja tahke;

Geomeetrilised kujundid

Sirgloik, tdisnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kolmnurk; nende tahistamine ning
joonelementide pikkuste mdotmine.
Antud pikkusega 16igu joonestamine.
Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus, kera.

Geomeetrilised kujundid meie timber.
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e cristab kolmnurkset ja nelinurkset
pliramiidi pdhja jérgi;

e lciab piltidelt ja timbritsevast kuubi,
risttahuka, piiramiidi, silindri, koonuse
ning kera.

3.klass

Arvutamine

Opilane:

e loeb ja kirjutab naturaalarve 0—-10
000;

® jdrjestab ja vordleb naturaalarve 0—10
000

e csitab arvu uheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

e loeb ja kirjutab jérgarve;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
e liidab ja lahutab kirjalikult arve
10000 piires;

e teab nelja aritmeetilise tehte litkmete
ja tulemuste nimetusi;

e selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja
jagab peast arve korrutustabeli piires,
korrutab arvudega 1 ja 0;

e korrutab peast iithekohalist arvu
kahekohalise arvuga;

® jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires;

e tunneb korrutamise ja jagamise tehete
omadusi;

e leiab vorduste tdhe arvvairtuse
proovimise teel;

e méirab tehete jarjekorra avaldises
(sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
tdhendust osana kujundist ja osana
hulgast;

e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

e hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

Arvutamine

Arvud 0 — 10 000,

Arvu jérk, jargutihikud ja jérkarvude
summa;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel
Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

Taht vorduses

Tehete jérjekord

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte litkkmete
nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

Harilik murd

Murrud %, V5, Vi, %
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e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimingimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid:

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e valib endale Opetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Mootmine

Opilane:

e kirjeldab modtithikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

e hindab enda iimbruses suurusi ja
oskab neid arvestada;

e kasutab modtes sobivaid
mootithikuid;

e moistab, mida esitatud mootarv
reaalselt tdhendab;

e nimetab pikkusmdoote millimeetrist
kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil,

e nimetab massiiithikuid gramm,
kilogramm, tonn ja kirjeldab neid
tuntud suuruste abil;

e nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu,
nddal, 66péev, tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus asetleidvate
siindmuste abil;

e teisendab pikkus-, massi- ja
ajatihikuid (valdavalt vaid
naaberiihikud);

Mo66tmine:
modotihikud
pikkusiihikud
massiiithikud
Mahuiihikud
ajatihikud
rahatihikud
temperatuuriiihik
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e liidab ja lahutab nimega arve;

e hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

Geomeetria

Opilane:

e cristab lihtsamaid tasandilisi
kujundeid ja nende pohilisi elemente;
e |eiab imbritsevast dppetundides
kisitletud tasandilisi kujundeid,

e riihmitab tasapinnalisi kujundeid
nende tihiste tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e mdddab 16igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 10igu;

® joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone;

e selgitab hulknurga timbermdddu
moiste tdhendust;

e moddab hulknurga kiilgede pikkused
ja arvutab imbermoddu;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

Geomeetria

Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldoigu joonestamine, modtmine
Hulknurgad

Hulknurga iimbermdot

Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine
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e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;
® koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

4.Klass

Arvutamine

Opilane:

e selgitab niidete varal termineid arv ja
number; kasutab neid iilesannetes;

e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;
e esitab arvu uheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja
sajatuhandeliste

summana;

e vordleb ja jéarjestab naturaalarve,
nimetab arvule eelneva vai jirgneva
arvu;

® kujutab arve arvkiirel,

e nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa,
viahendatav,

vihendaja, vahe);

e tunneb liitmis- ja lahutamistehte
litkkmete ning tulemuste vahelisi
seoseid;

e kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

e sdnastab ja esitab iildkujul liitmise
omadusi (liidetavate vahetuvuse ja
rihmitamise

omadus) ja kasutab neid arvutamise
hélbustamiseks;

Arvutamine

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende
esitamine iiheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste,

kiimne- ja sajatuhandeliste summana.
Liitmine ja lahutamine, nende omadused.
Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.

Kirjalik korrutamine.

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Tehete jérjekord.

Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.

Tekstiilesanded.

Taht vorduses.
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e sonastab ja esitab tildkujul arvust
summa ja vahe lahutamise ning arvule
vahe liitmise

omadusi ja kasutab neid arvutamisel;
e Soovitus: tehete omaduste
rakendamisel piirduda kuni
kahekohaliste arvudega, kuid
tutvustada tuleks ka nende omaduste
kehtivust suuremate arvude korral.

e kujutab kahe arvu liitmist ja
lahutamist arvkiirel;

e liidab ja lahutab peast kuni
kolmekohalisi arve;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve
miljoni piires, selgitab oma tegevust;
e nimetab korrutamise tehte
komponente (tegur, korrutis);

e csitab kahe arvu korrutise vordsete
lildetavate summana voi selle summa
korrutisena;

e kirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

e tunneb korrutamistehte lilkmete ning
tulemuse vahelisi seoseid;

® sonastab ja esitab tildkujul
korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite

rithmitamine, summa korrutamine
arvuga,
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® kasutab korrutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;

e korrutab peast arve 100 piires;

e korrutab naturaalarvu 10, 100 ja
1000-ga;

e arvutab enam kui kahe arvu korrutist;
e korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

e nimetab jagamistehte komponente
(jagatav, jagaja, jagatis);

e tunneb jagamistehte litkmete ja
tulemuse vahelisi seoseid;




POHIKOOLI AINEKAVA

e jagab peast arve korrutustabeli piires;
e kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

e sclgitab, mida tdhendab “liks arv
jagub teisega”;

® jagab jddgiga ja selgitab selle
jagamise tdhendust;

® soovitus: jadgiga jagamise tdhendus
esitada 1dbi ndidete, ndit. 16 : 3 =5 jadk
1, seega

16=3+5+1

e jagab nullidega Idppevaid arve peast
10, 100 ja 1000-ga;

e jagab nullidega Idppevaid arve
jarkarvudega;

® jagab summat arvuga;

e jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja
kahekohalise arvuga;

e liidab ja lahutab nulli, korrutab
nulliga;

e sclgitab, millega vordub null jagatud
arvuga ja nulliga jagamise vOimatust;
e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja
ihe paari sulgudega arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste
arvavaldiste vairtuse;

e selgitab arvu ruudu tdhendust,
arvutab naturaalarvu ruudu;

e teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;

® kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutamisel;

e selgitab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust,

e kujutab joonisel murdu osana
tervikust;

e nimetab joonisel margitud terviku
osale vastava murru;

e arvutab osa (iihe kahendiku,
kolmandiku jne) tervikust;

® loeb ja kirjutab enamkasutatavaid
rooma numbreid (kuni kolmekiimneni),
selgitab arvu iileskirjutuse pdhimatet.
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e lahendab kuni kolmetehtelisi elulise
sisuga tekstiilesandeid;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesandeid;

® koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab iilesande lahendustulemuse
reaalsust;

e |ciab {ihetehtelisest vordusest tahe
arvvadrtuse proovimise voi analoogia
teel;

e niiteks vorduse 21 + b = 34 korral
voib proovida, milline arv tuleb liita
21-le, et saaks

34. Toetudes néiteks vordustele 2 + 3 =
5ja 3 =15 -2 vdib analoogia pdhjal
kirjutada,

etb=34—21 = 13. Ulesannetes
piirdutakse vaid vordustega, mis
sisaldavad iihte tehet

iihe tdhega.

Geomeetrilised kujundid:

Opilane:

eleiab limbritsevast ruumist kolmnurki
ning eristab neid;

e nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi,
tippe ja nurki;

® joonestab kolmnurka kolme kiilje
jérgi;

e sclgitab kolmnurga timbermdodu
tdhendust ja nditab imbermodtu
joonisel;

e arvutab kolmnurga timbermddtu nii
kiilgede mdotmise teel kui ka etteantud
kiiljepikkuste korral;

e lciab iimbritsevast ruumist nelinurki,
ristkiilikuid ja ruute ning eristab neid;
e nimetab ning nditab ristkiiliku ja
ruudu kiilgi, vastaskiilgi, 1ahiskiilgi,
tippe ja nurki;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua
abil;

Geomeetrilised kujundid

e Kolmnurk.

e Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

e Kujundi timbermdddu ja pindala leidmine
e Pikkusiihikud.

e Pindalaiihikud.

e Massiiihikud.

e Mahuiihikud.

e Rahaiihikud.

e Ajaiihikud.

e Kiirus ja kiirustihikud.

e Temperatuuri mddtmine.

e Arvutamine nimega arvudega.
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e selgitab nelinurga timbermdodu
tdhendust ja nditab imbermodtu
joonisel;

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
umbermo606du;

e sclgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
pindala tdhendust joonise abil;

e teab peast ristkiiliku, sealhulgas
ruudu, imbermdddu ning pindala
valemeid;

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
pindala;

® kasutab iimbermoddu ja pindala
arvutamisel sobivaid mootiithikuid;

e arvutab kolmnurkadest ja tuntud
nelinurkadest koosneva liitkujundi
imbermdddu;

e arvutab tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi pindala;

e rakendab geomeetria teadmisi
tekstiilesannete lahendamisel;

e nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm,
m, km, selgitab nende iihikute vahelisi
seoseid;

e mdddab igapédevaelus ettetulevaid
pikkusi, kasutades sobivaid
mootithikuid;

e toob niiteid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkusi silma jargi;

e teisendab pikkusiihikuid
ihenimelisteks;

e selgitab pindalatihikute mm?, cm?,
dm?, m?, ha, km? tdhendust;

e kasutab pindala arvutamisel sobivaid
tthikuid;

e selgitab pindalaiihikute vahelisi
seoseid;

e nimetab massitihikuid g, kg, t,
selgitab massiiihikute vahelisi seoseid;
kasutab massi

arvutamisel sobivaid tihikuid;

e toob nditeid erinevate masside kohta,
hindab massi ligikaudu;
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e kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab
keha mahtu ligikaudu;

e nimetab Eestis kdibelolevaid
rahatihikuid, selgitab rahaiihikute
vahelisi seoseid,

kasutab arvutustes rahaiihikuid;

e nimetab aja mootmise iihikuid tund,
minut, sekund, 66péev, nddal, kuu,
aasta, sajand;

teab nimetatud ajatihikute vahelisi
seoseid;

e sclgitab kiiruse madistet ning kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;
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® kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates
iilesannetes;

® loeb termomeetri skaalalt
temperatuuri kraadides mérgib
etteantud temperatuuri

skaalale;

® kasutab kiilmakraadide méarkimisel
negatiivseid arve;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e korrutab nimega arvu iihekohalise
arvuga,

® jagab nimega arve ithekohalise
arvuga, kui koik tihikud jaguvad antud
arvuga,

® kasutab mootiihikuid tekstiilesannete
lahendamisel;

e otsib iseseisvalt teabeallikatest néiteid
erinevate suuruste (pikkus, pindala,
mass, maht,

aeg, temperatuur) kohta, esitab neid
tabelis

5.klass

Arvutamine

Opilane:

e loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb
naturaalarve, tdisarve ja positiivseid
ratsionaalarve;

e kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana, arvutab peast ja kirjalikult

Arvutamine

e Naturaalarvude liitmine. Liitmisseadused.
e Kirjalik liitmine. Rohkem kui kahe arvu
liitmine.

e Arvud iile miljoni. Arvude kujutamine
arvkiirel.

e Naturaalarvude klassid. Naturaalarvude
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tdisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega ja kasutab jaguvuse
tunnuseid (2-,3-,5-,9- ja 10ga);

® cristab paaris- ja paarituid arve;

® oskab leida arvu tihiskordseid ning
tihistegureid;

e oskab sooritada nelja kirjalikku
pOhitehet miljardi piires;

e tunneb pikemas arvavaldises tehete
jérjekorda;

e oskab lahendada lihtsamat vorrandit
ja seda kontrollida;

e teostab sulgude avamist ning oskab
tuua sulgude ette iihist tegurit;

e teab ruudu ja kuubi mdistet, oskab
vastavaid véértusi lihtsamates tehetes
arvutada;

e oskab lugeda ja kirjutada
kiimnendmurde nind teostada nendega
nelja pdhitehet;

e tunneb limardamise pohireegleid,
iimardab arvu etteantud tépsuseni;

e oskab korrutada ja jagada
naturaalarve ja kiimnendmurde
jarguiihikutega 10, 100, 1000... ja 0,1,
0,001, 0.0001...;

e oskab naturaalarve vorrelda;

e oskab kasutada arvkiirt ja kujutada
arvude paiknemist;

® oskab kasutada plaanimodtu, teab
selle tdhendust ja lihtsamaid
rakendusvaldkondi;

e oskab joonestada ja lugeda tulp- ja
sirgloikdiagramme;

e oskab joonestada sagedustabelit, teab
aritmeetilise keskmise madistet ja
moodi;

e oskab lahendada ja koostada
mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad naturaalarve ja
kiimnendmurde ning kontrollib ja
hindab tulemusi.

vordlemine ja timardamine.Naturaalarvude
lahutamine. Lahutamise omadused. Kirjalik
lahutamine.

e Matemaatilised avaldised (arv- ja
tdhtavaldised).

e Vorrandite lahendamine ja kontrollimine.
e Korrutamise reeglite kordamine. Kirjalik
korrutamine.

e Naturaalarvude korrutamine. Korrutamise
vahetuvusseadus. Korrutamise
tthenduvusseadus. Korrutamise
jaotuvusseadus.

e Sulgude avamine. Uhisteguri sulgude ette
toomine.

e Naturaalarvude jagamine. Kirjalik
jagamine. Jagatise pohiomadus. Jadgiga
jagamine.

e Avaldiste lihtsustamine. Jagaja voi
jagatav on tundmatu.

e Algarvud ja kordarvud. Arvu tegurid ja
kordsed. Jaguvuse tunnused. Kordarvu
esitamine algtegurite korrutisena

e Arvude tihistegurid. Suurima tihisteguri
arvutamine.

e Arvude tihiskordsed. Vdiksema
tihiskordse arvutamine

e Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine
jarguithikutega 10; 100; 1000; 10 000; ...

e Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine
jarguiihikuga 0,1; 0,01; 0,001; 0,0001;...

e Kiimnendmurdude korrutamine ja
jagamine naturaalarvuga

e Kiimnendmurruga jagamine.

e Aritmeetiline keskmine

e Arvu ruut

e Koik tehted kiimnendmurdudega.

e Mootkava. Plaanimodt.

e Taskuarvuti.
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Geomeetria

Opilane:

e tunneb kuubi ja risttahuka ruumala
leidmise valemeid;

e oskab joonestada sirget, 16iku, kiirt ja
nurki;

e oskab joonestada ja eristada
16ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid
sirgeid;

e oskab joonestada kdrvu- ja tippnurki
ning moota ja arvutada nende suurusi;
e oskab teisendada pikkus- ruumala- ja
pindalatihikuid.

Geomeetria

e Risttahukas. Risttahuka ruumala.

e Kuup. Kuubi ruumala. Arvu kuup.

e Ruumalaiihikute vahelised seosed.

e Geomeetria maiste ja rakendusala.

e Punkt. Sirgloik. Loikude vordlemine ja
liitmine.

e Kiir. Sirge. Tasand.

e Arvkiir. Skaala.

e Arvandmete korrastamine. Diagramm.
e Nurk. Nurgaliigid

e Nurgakraad. Nurga mdotmine

e Korvunurgad. Tippnurgad

e Ristuvad sirged. Paralleelsed sirged.
Loikuvad sirged

e Ristuvate ja paralleelsete sirgete
joonestamine.

e Kompleksiilesanded joonestamisest,
modtmisest ja arvutamisest.

6.klass

Harilikud murrud.

Arvutamine.

Opilane:

e tunneb kiimnendsiisteemi, oskab
naturaalarve ning kiimnendmurde
lugeda ja kirjutada;

e tunneb tehete jarjekorda, oskab
arvutada peast, kirjalikult ja
taskuarvutil naturaalarvude ning
kiimnendmurdudega, oskab rakendada
neid oskusi tekstiilesannete
lahendamisel;

e oskab arvutada harilike murdudega,
teisendada kiimnendmurde harilikeks
murdudeks ja vastupidi;

e tunneb protsendi mdistet ning oskab
seda kasutada protsentiilesannete
poOhitiiiipide lahendamisel;

e tunneb aritmeetiliste tehete andmete
jaresultaadi vahelisi seoseid ning oskab
neid kasutada lihtsamate vOrrandite
lahendamisel.

Harilikud murrud.

Arvutamine.

e Harilik murd kui jagatis. Hariliku murru
kujutamine arvkiirel.

e Lihtmurd ja liigmurd. Hariliku murru
taandamine.

e Murdude teisendamine iihenimelisteks.
Harilike murdude vordlemine.

e Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

e Liigmurru tdis- ja murdosa. Segaarvude
liitmine ja lahutamine.

e Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

e Kiimnendmurdude teisendamine
harilikeks murdudeks.

e Harilike murdude teisendamine
kiimnendmurdudeks. Hariliku murru
kiimnendldhendid.

e Harilike murdude korrutamine.

e Osa leidmine arvust. P66rdarvud.

e Harilike murdude jagamine
naturaalarvuga, hariliku murruga, mille
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Ringjoon ja ring. Geomeetrilisi
konstruktsioone. Kolmnurk.
Opilane:

e tunneb ja oskab kasutada
modtiihikuid ning nendevahelisi
seoseid;

e oskab kolmnurki liigitada, tunneb
kolmnurga nurkade omadust,
kolmnurkade vordsuse tunnuseid ning
oskab neid teadmisi rakendada
iilesannete lahendamisel;

e oskab arvutada ristkiiliku, ruudu
kolmnurga ja ringi pindala ning
ringjoone pikkust, risttahuka, kuubi
ruumala;

e oskab kisitseda sirklit, joonlauda,
nurklauda ja malli lihtsamates
geomeetrilistes konstruktsioonides:
16igu poolitamine, antud sirgele
ristsirge joonestamine, kolmnurga
konstrueerimise pdhijuhud;

e oskab koostada lihtsamaid
sagedustabeleid, joonestada
diagramme; oskab diagramme
kirjeldada ja tdlgendada; méédrata moodi
ja arvutada aritmeetilist keskmist.

Positiivsed ja negatiivsed arvud
Opilane:

e tunneb ristkoordinaate tasandil, oskab
miérata punkti asukohta

lugeja on 1; hariliku murruga

e Arvu leidmine osamééra jargi.

e Tekstiilesanded

e Protsent. Protsendid ja murrud. Protsendi
leidmine arvust. Protsentiilesannete
lahendamine. Protsendi arvutamine
taskuarvutil ja peast.

e [aen ja interssid.

e Sagedustabel

e Juhuslikud stindmused

e Toendosus.

Ringjoon ja ring. Geomeetrilisi
konstruktsioone. Kolmnurk.

e Ringjoon ja ring. Tdispddre. Ringi sektor.
e Sektordiagramm.

e Ringjoone pikkus ja pindala.

e Kolmnurk. Peegeldus sirgest.
Telgstimmeetria. Peegeldus punktist.
Tsentraalstimmeetria.

e [.5igu poolitamine. Ristsirge
joonestamine antud sirgele.

e Nurga poolitamine.

e Kolmnurga joonestamine.

e Kolmnurkade joonestamine ja liigitamine.
Kolmnurga nurkade summa. Kolmnurkade
vordsus.

e Kolmnurga joonestamine kolme kiilje
jargi.

e Kolmnurga joonestamine kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi.

e Vordhaarse kolmnurga omadusi.
Kolmnurga alus ja korgus. Kolmnurga
pindala.

e Kolmnurkne piistprisma.

Positiivsed ja negatiivsed arvud
e Negatiivsed arvud. Arvtelg.

e Naturaalarvude,tdisarvude ja
ratsionaalarvude hulk. Vastandarv.




POHIKOOLI AINEKAVA

koordinaattasandil, oskab tabeli
andmete jérgi lihtsamaid seoseid
graafiliselt kujutada, oskab graafiku
jargi seost kirjeldada;

e teab mérgi reegleid ja oskab teostada
tehteid tdisarvudega.

e teab tehete jérjekorda.

e Arvu absoluutviirtus. Arvude
vordlemine.

e Koordinaattasand. Temperatuuri ja
iihtlase litkumise graafik.

e Positiivsete naturaalarvude vordlemine.

e Ratsionaalarvude vordlemine.

e Tehted tiisarvudega. Positiivse arvu
liitmine ja lahutamine. Negatiivse arvu
liitmine ja lahutamine.

e Liitmise seadused. Mitme arvu summa.

e Tiisarvude korrutamine ja jagamine.

e Punkti asukoht tasandil. Uhtlase liikumise
graafik.

e Koordinaattasand. Graafiku joonestamine
koordinaattasandil.

7.Kklass

Arvutamine

Opilane:

e teostab aritmeetilisi tehteid
ratsionaalarvudega ja astendab
ratsionaalarve naturaalarvudega;

e avab sulge ja koondab sarnaseid
liidetavaid;

e arvutab arv- ja tdhtavaldiste vaartusi
ratsionaalarvude korral;

e lahendab protsentiilesandeid, s.h.
laenu intressi leidmist.

Andmed

Opilane:

® kogub ja korrastab andmeid
sagedustabelis

e arvutab suhtelist sagedust ja vordleb
andmestikke suhtelise sageduse pdhjal

Arvutamine

Ratsionaalarvude liitmine ja lahutamine
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel
Ratsionaalarvude korrutamine ja jagamine,
tehetega seotud omadused, tehete jarjekord.
Arvu aste

Arv- ja tdhtavaldiste koostamine ja
védrtuste arvutamine.

Tépsed ja ligikaudsed arvud.

Arvu kiimne astmed, tiivenumbrid
Protsent.

Promill.

Protsendipunkt.

Arvu leidmine osaméiéira ja protsendi jargi
Jagatise viljendamine protsentides.
Suuruse muutuse véljendamine
protsentides.

Protsendi rakendusiilesanded, sh. maksud ja
laenud.

Lihtintress

Andmed

Toendosuse moiste, lihtsamate
tdoendosusiilesannete lahendamine
Sagedustabel, suhteline sagedus
Aritmeetiline keskmine

Mood ja mediaan
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e koostab sektordiagramme ja oskab
lugeda diagrammil esitatud
informatsiooni.

e kasutab aritmeetilist keskmist, moodi
ja mediaani

e arvutab lihtsamaid tdendosusi;

Algebra

Opilane:

e lahendab vorrandeid vorde
pohiomadusele toetudes;

e lahendab iihe tundmatuga
lineaarvorrandeid;

e lahendab tekstiilesandeid vorrandi
abil;

e teostab tehteid iikslitkmete ja
astmetega.

Geomeetrilised kujundid ja
moodtmine

Opilane:

e arvutab hulknurga nurkade summat;
e kasutab roopkiiliku ja rombi omadusi
geomeetrilistes konstruktsioonides

e arvutab réopkiiliku ja rombi pindala;
e arvutab piistrooptahuka ja piistprisma
tdispindala ja ruumala.

Funktsioonid

Opilane:

e tunneb funktsiooni mdistet ja oskab
luua seoseid kahe tundmatu vahel;

® joonestab funktsioonide
y=ax,y =axjay =ax + b
graafikud;

e iseloomustab funktsiooni graafiku
pohjal.

Sektordiagramm

Algebra

Vorre. Vorde pdohiomadus

Vordeline jaotamine.

Téahtavaldise lihtsustamine

Vdrrandite samavéadrsus ja pohiomadused
Uhe tundmatuga lineaarvdrrand.
Lineaarvorrandi kasutamine tekstiilesannete
lahendamisel.

Uksliikmed.

Uksliikmete korrutamine ja jagamine
Uksliikmete astendamine.

Tehted iiksliikmetega.

Sarnaste litkmete koondamine tdhtavaldises.

Geomeetrilised kujundid ja m6otmine
Hulknurk

Hulknurga sisenurkade summa
Roopkiilik ja selle omadused
Roopkiiliku pindala

Romb ja selle pindala

Ringjoon ja ring

Kombineeritud tasandiliste kujundite
pindala ja imbermdot

Piistprisma sh plistrodptahukas.
Piistprisma pindala ja ruumala

Funktsioonid

Funktsioon

Uhtlane liikkumine

Vordeline seos, selle graafik
Lineaarfunktsioon ja selle graafik
Poordvordeline seos, selle graafik
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8.klass

Algebra

Opilane:

e teostab tehteid hulklitkmetega

e lihtsustab avaldisi

e tegurdab hulklitkmeid kasutades
korrutamise abivalemeid, sulgude
ettetoomise votet ning rithmitamisvotet
e lahendab kahe tundmatuga
vorrandisiisteeme.

Defineerimine ja toestamine
Opilane:

e SOnastab antud teoreemi eeldust ja
viidet;

e sdnastab antud teoreemi podrdlauset;
e tdestab teoreemi kolmnurga nurkade
kohta;

e toestab roopkiiliku omadusi;

e toestab kolmnurga ja trapetsi
keskldigu omadust;

e tdestab teoreemi piirdenurga kohta.

Geomeetria

Opilane:

e lahendab kolmnurga, roopkiiliku ja
trapetsiga seotud iilesandeid, kasutades
kujundite omadusi;

e rakendab kolmnurkade sarnasuse
tunnuseid iilesannete lahendamisel,

e lahendab piirdenurga ja kesknurgaga
seotud tilesandeid;

Algebra

Tehted iiksliikmetega

Hulkliige

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine
Hulkliitkmete korrutamine tikslitkmega.
Hulkliikmete jagamine {ikslitkmega.
Teguri toomine sulgudest vilja.
Hulkliikmete korrutamine.
Rithmitamisvote.

Kahe iikslitkme summa ja vahe korrutis.
Kaksliikme ruut.

Valemite kasutamine hulklitkmete
tegurdamisel.

Kahe tundmatuga vorrand ja selle
lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem
Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine liitmisvottega

Kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi
lahendamine asendusvottega

Defineerimine ja toestamine
Defineerimine

Teoreem, eeldus, vdide
Toestamine

Poordteoreem

Vastuviiteline toestusviis
Paralleelide aksioom
Kolmnurga sise- ja vélisnurgad
Kolmnurga keskldigu ja trapetsi keskloigu
omadus

Piirdenurga omadus

Thales’e teoreem

Geomeetria

Paralleelsed sirged

Kolmnurga sisenurkade summa, vélisnurga
moiste ja omadus

Kolmnurga keskldik

Trapetsi maiste ja keskldik

Trapetsi pindala

Kolmnurga mediaanid

Ringjoon, ringjoone kaar.
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e arvutab korrapérase hulknurga
pindala;

e arvutab korrapidrase prisma ja

pliramiidi pindala ning ruumala.

Kesknurk

Piirdenurk. Thales’e teoreem
Ringjoone puutuja

Kolmnurga iimberringjoon.
Kolmnurga siseringjoon.
Korrapérane hulknurk.
Korrapérase hulknurga timber- ja
siseringjoon

Korrapidrase hulknurga pindala ja
timbermdot

9.Kklass

Arvutamine

Opilane:

e arvutab arvu ruutu ja ruutjuurt, peast
ja kasutades taskuarvutit

e toob ruutjuure alt tegureid ruutjuure
ette

e arvutab ruutjuurte korrutist ja jagatist

Algebra

Opilane:

e lahendab ruutvorrandit lahendivalemi
abil

e lahendab mittetdiclikke
ruutvorrandeid, kasutades vorrandi
teisendusi

e rakendab Viete'i teoreemi
ruutvorrandi lahendamisel

e lahendab tekstiilesandeid
ruutvorrandi abil

e tegurdab ruutkolmliikmeid.

e taandab algebralisi murde lihtsamatel
juhtudel;

e teisendab ratsionaalavaldisi,
kasutades hulkliikmete tegurdamisel
korrutamise abivalemeid ja sulgude ette
toomise votet;

e teostab algebraliste murdude liitmise,
lahutamise, korrutamise, jagamise ja
astendamise tehteid.

Funktsioonid
Opilane:

Arvutamine

Arvu ruut ja ruutjuur

Ruutjuure ligikaudne véértus.
Irratsionaalarvud.

Korrutise ruutjuur. Jagatise ruutjuur.

Algebra

Ruutvorrand

Mittetdieliku ruutvorrandi lahendamine
Téieliku ruutvorrandi lahendamine.
Viete'i teoreem ja taandatud ruutvorrandi
lahendivalem.

Tekstiilesannete lahendamine ruutvdrrandi
abil

Ruutkolmlitkme tegurdamine
Ratsionaalavaldis, algebraline murd
Algebralise murru pdhiomadus

Tehted algebraliste murdudega

Funktsioonid
Parabool
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e joonestab ruutfunktsiooni graafikut ja
teab kordaja a geomeetrilist tdhendust;

e lahendab graafiliselt lihtsamaid
ruutvorrandit sisaldavaid
vOrrandisusteeme.

Geomeetrilised kujundid
Opilane:

ja Pythagorase teoreemi
geomeetriaiilesannete lahendamisel;
e arvutab tdisnurkse kolmnurga
puuduvaid elemente ja pindala;

e lahendab korrapérase hulknurgaga
seotud geomeetria iilesandeid;

ja ruumala valemeid;

ja ruumala.

e rakendab teravnurga trigonomeetriat

e kasutab Opitud poordkehade pindala-

e arvutab korrapidrase piliramiidi pindala

Ruutfunktsiooni graafik ja selle teisendused

Geomeetrilised kujundid

Pythagorase teoreem, Pythagorase arvud
Korrapdrase hulknurga pindala

Nurga mddtmine

Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid
Taisnurkse kolmnurga lahendamine
Piiramiid. Korrapérase piiramiidi pindala ja
ruumala

Silinder. Silindri pindala ja ruumala
Koonus. Koonuse pindala ja ruumala

Kera pindala ja ruumala

Probleemide lahendamine

Teemavaldkond Probleemide lahendamine on matemaatika ainekavasse lisandunud ja seda ei Opetata
eraldi teemana, vaid teiste teemade raames. Ainekavas on see esindatud, et rohutada probleemide
lahendamise Opetamise ja dOppimise olulisust.

Opilane oskab lahendada probleemiilesandeid kasutades erinevaid strateegiaid, mida Opilane ei ole
varem kasutanud (probleem on uudne). Probleemiilesande lahendamisel peaks dpilane oma teadmisi
kombineerima mingil uudsel viisil.

Matemaatilises probleemilahenduses rakendust leidvad peamised strateegiad on (Pedaste et al. 2021):
probleemi lihtsustamine lihtsama analoogilise lilesande lahendamise teel,

andmete korrastamine (nt esitamine tabelina),

arukas oletamine ja testimine,
arutlemine tagasisuunas,

teistsuguste vaatenurkade leidmine,
joonise tegemine,

piirjuhu vurimine,

loogiline pohjendamine,

seaduspdrasuste ja mustrite leidmine jne.
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Voimekas opilane

Kui vdimeka Opilase baasteadmised on omandatud, siis on OJpetajal vdimalus pakkuda talle
teemakohaseid iilesandeid, mille korral Opilane saab ise tdiendavaid teadmisi avastada. 4.-6. klassi
materjalist on arvuteooria teemad need, mis pakuvad palju vdimalusi iseseisvaks uurimiseks, seoste
leidmiseks ja ka iildistamiseks.

Opilase tehtavad praktilised ja iseseisvad t66d on need, mis ithendavad teadmised ja loovuse ning
voimaldavad avastada ning uurida midagi uut, sel ajal kui teised veel harjutavad teemakohaseid
pohiteadmisi. Voimekat Opilast tuleb jélgida pakkudes talle arengut toetavaid materjale ja vastavalt
arengule teha kohandusi. Voimalik on kasutada ka korgemate klasside voistlustel kasutatud tilesandeid,
kus matemaatilistest teadmistest piisab, aga lahendused nduavad rohkemate, keerukamate seoste
mérkamist ja analiiiisi.

Opiraskustega dpilane

Opiraskustega dpilase jaoks on oluline méirata dpilase dpivdimekus (sh arvestada ka kielist voimekust)
ning leida Opilasest ldhtuv tugimeede. Vajadusel tuleb koostada individuaalne dppekava. Individuaalset
dppekava tuleb jilgida ja seda vajadusel jooksvalt tiiendada. Opilase pdhiteadmiste omandamist tuleb
toetada, hoides pidevalt fookuses ka varem Opitut, sest see on hddavajalik Opiraskusega Oppijale.
Opiraskustega Opilast aitab eraldi raudvara vihik vdi dpimapp, millest vajadusel varasemalt dpitut
korrata. Olulisel kohal on Oppematerjali visualiseerimine, teemade omavaheline seostamine ja
seostamine igapdevaelu ndidetega.



